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Minecraft: Education Edition pentru profesori Prezentare generala

Cursul "Minecraft: Education Edition” aduce ora de curs si programa scolara intr-un mediu cu care
elevii s-au obisnuit deja si in cadrul caruia se simt confortabil. Ofera, de asemenea, experienta
Minecraft cu care numerosi elevi sunt deja obisnuiti, adaugand unele caracteristici care permit
elevilor colaboreze la clasa iar educatorilor le ofera sprijin pentru furnizarea activitatilor de invatare
prin intermediul jocului. Mai mult, cu ajutorul programului ,Code Connection”, elevii pot conecta
M:EE la platforme bine cunoscute de invatare a programarii, cum ar fi Scratch, Tynker si MakeCode,
ultima, creata de Microsoft pentru a dezvolta programarea creativa prin intermediul jocurilor.

o Colaborare: M:EE este conceput astfel incat elevii sa poata lucra fie in echipe, pentru a rezolva
probleme, fie la nivel de clasa pentru a face mai bine fata provocarilor jocului. Implicarea in
echipe de lucru ce coopereaza si mediile de invatare care favorizeaza cooperarea in clasa
ajuta la pregatirea cursantilor pentru viitor.

e Creativitate: Copiii invata in mod natural combinand metoda observarii cu metoda invatarii
din greseli si cu practica derivata din joaca. Un mediu deschis de invatare, precum este
Minecraft, le ofera elevilor libertatea de a experimenta, de a-si stabili singuri scopuri si de a
le atinge. La fel ca in viata reala, in M:EE nu exista instructiuni pas cu pas - cursantii trebuie sa
incerce, sa aiba parte de esecuri iar apoi sa incerce din nou sa obtina rezultatul dorit.

e Rigoare: Pentru a implini idealul unei clase incluzive, profesorii trebuie sa creeze activitati de
invatare care s raspunda tuturor tipurilor de elevi. invatarea prin practica ofera cursantilor
un sentiment de implinire atunci cand isi pot demonstra cunostintele. in Minecraft: Education
Edition profesorii au posibilitatea de a realiza proiectele si activitatile conform standardelor
curriculare pentru a obtine direct rezultatele specifice ale invatarii.



Minecraft: Education Edition pentru profesori Bine ati venit in comunitate

Bine ati venit in comunitate

Stimate Profesor,

Folosind Minecraft drept platforma pentru invatare, profesorii pot motiva si inspira elevii sa realizeze
mai mult si pot trezi in acestia pasiunea pentru invatare. Cand folositi M:EE va alaturati unei
comunitati de profesori care invata cum sa utilizeze Minecraft pentru a debloca potentialul fiecarui
elev. Dorim sa va sprijinim inca din momentul in care incepeti aceasta calatorie si in sectiunile
urmatoare incercam sa va aratam potentialul acestei platforme atunci cand se afla in maini capabile
ca cele ale dvs. Va vom prezenta modulele pentru a va ajuta sa invatati si sa intelegeti potentialul
Minecraft pentru o educatie eficienta. Speram ca va veti alatura noua in aceasta calatorie si ca veti
deveni un membru valoros al comunitatii noastre globale Minecraft, unde profesorii apeleaza unii la
altii, in cautare de idei si de inspiratie.

Echipa Minecraft Education

zed engagement
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Minecraft: Education Edition pentru profesori Planul general al cursului

Modulul | - Instalarea, configurarea si uneltele M:EE

Lectia 1 | Instalarea si configurarea M:EE

Dupa terminarea lectiei 1, veti putea:
e Instala si configura Minecraft: Education Edition pentru utilizare
e Naviga in meniurile si setarile Minecraft: Education Edition

Lectia 2 | Configurarea lumii M:EE
Dupa terminarea lectiei 2, veti putea:
e Utiliza cele trei moduri in care puteti crea o lume M:EE
e Folosi jocul M:EE in diferite moduri si la diferite niveluri de dificultate

e Utiliza instructiuni de baza in linia de comanda pentru configurarea unei lumi M:EE

Lectia 3 | Controlul avatarului si fabricarea uneltelor in M:EE

Dupa terminarea lectiei 3, veti putea:
e Sa va deplasati, sa inotati si sa utilizati blocuri in M:EE
e Utiliza blocurile din inventar si aplica retetele pentru fabricarea de unelte
e Aplica cele de mai sus pentru va familiariza cu jocul M:EE

Modulul Il - Configurarea si controlul clasei M:EE in retea

Lectia 4 | Jocul colectiv

Dupa terminarea lectiei 4, veti putea:
e Enumera cerintele pentru crearea unei lumi in vederea unui joc colectiv
e Configura o lume de tip colectiv

e Participa, in calitate de jucator, in lumea altui participant la joc

Lectia 5 | Modalitatea de joacd .impreuna cu clasa”
Dupa terminarea lectiei 5, veti putea:
e Descrie particularitatile modalitatii de joaca ,impreuna cu clasa”

e Instala si initia modalitatea de joacd ,impreuna cu clasa”
e Modifica setérile lumii M:EE utilizdnd modalitatea de joacd ,impreuna cu clasa”
e Utiliza harta si comunica cu elevii utilizdnd modalitatea de joaca "Impreuna cu clasa”

Lectia 6 | Gestionarea eficienta a clasei in MEE
Dupa terminarea lectiei 6, veti putea:
e Crea o comunitate pozitiva de invatare
e Stabili un obiectiv de invatare
e Planifica activitatile in M:EE
e Gestiona clasa in timpul unei sesiuni de joc colectiv in M:EE

e Promova o atmosfera destinsa la clasa



Minecraft: Education Edition pentru profesori Planul general al cursului

Modulul 1l - Abilitati practice si pregatirea lectiilor cu M:EE

Lectia 7 | Deveniti un jucator Minecraft
Dupa terminarea Lectiei 7, veti putea:
e Utiliza cele doua medii principale folosite pentru a juca M:EE
e Demonstra stilurile de joc si sarcinile din M:EE
e Supravietui noptii si dincolo de aceasta
e Aplica cateva reguli de baza pentru joc

Lectia 8 | Exemplu de lectie in Minecraft

Dupa terminarea Lectiei 8, veti putea:
e Revizui un plan de lectie Minecraft, existent
e Realiza conexiuni curriculare

e Elabora planul de lectie
o imbuntatii planul de lectie creat

Modulul IV - Controlul avansat in M:EE si IDE-ul MakeCode

Lectia 9 | Lucrul cu instructiuni in linia de comanda a M:EE (comenzi "slash”)

Dupa terminarea Lectiei 9, veti putea:
e Utiliza linia de comanda si activa derogarile (cheats)
e Utiliza sistemul de coordonatele din M:EE pentru orientare, teleportare si umplere
e Utiliza mai multe cai de adresare a comenzilor Minecraft

e Utiliza comenzi de baza pentru a crea si gestiona experiente de invatare

Lectia 10 | Code Connection — conectarea IDE-ului MakeCode la M:EE

Dupa parcurgerea Lectiei 10, veti putea:
e Prezenta avantajele introducerii elementelor de baza ale programarii, la gimnaziu
e Descarca si instala Code Connection

Utiliza MakeCode conectat la M:EE

Folosi la clasa exemple de activitati realizate in MakeCode si rulate in M:EE




Minecraft: Education Edition pentru profesori Lectia 1 | Instalarea si configurarea M:EE

Lectia 1 | Instalarea si configurarea M:EE

Activitati de invatare

r

Dupa terminarea lectiei 1, veti putea:
e Instala si configura Minecraft: Education Edition pentru utilizare
e Naviga in meniurile si setarile Minecraft: Education Edition

Sa incepem.

Instalarea si configurarea M:EE in vederea utilizarii
e inainte de a instala Minecraft: Education Edition, aveti nevoie de urmétoarele:
o Un cont de Office 365 pentru institutii de invatamant.

» Daca in prezent nu aveti un astfel de cont, accesati site-ul Microsoft destinat
abonamentelor Office 365 pentru institutii de invatamant pentru a crea unul
gratuit sau contactati administratorul IT al scolii.

» Un dispozitiv care ruleaza fie macOS (High Sierra sau mai recenta), fie
Windows 10 (versiunea 1803 sau mai recenta). Actualizarea la cel mai recenta
versiune a sistemului de operare este recomandata si gratuita.

» Daca nu aveti inca Windows 10 accesati acest link pentru a-l instala.

¢ Instalarea Minecraft: Education Edition in versiunea de incercare gratuita!
0 Pentru dispozitivele cu macOS, mergeti la pagina de descarcare a site ului Minecraft
Education si apasati butonul macOS din dreptul M:EE.
0 Pentru dispozitivele cu Windows 10, exista trei variante de instalare dar o vom expune
aici doar pe cea mai simpla si mai rapida dintre ele:
1. Navigati la pagina de descarcare M:EE si apasati pe primul buton Download.

B MIHNELRHAE L

EDUCATION EDITION

(™| How IT works CLASS RESOURCES ¢ communTy Y& supporT & My cLassrooMm

GET MINECRAFT: EDUCATION EDITION

What's new in Minecraft: Education Edition

Want to install for all users or can’t get the above link to work? Click here for an alternative download.



https://products.office.com/ro-ro/academic/compare-office-365-education-plans
https://www.apple.com/macos/how-to-upgrade/
https://support.microsoft.com/ro-ro/help/4028685/windows-10-get-the-update
https://www.microsoft.com/ro-ro/software-download/windows10
https://education.minecraft.net/get-started/alternative-download/
https://education.minecraft.net/get-started/download/
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2. Veti fi intampinati de o fereastra de genul cele de mai jos (Firefox):

Lanseazd aplicatia >

Acest link trebuie 53 fie deschis cu o aplicatie,

Trimite catre:

Program de instalare a aplicatiilor

Alege o altd aplicatie Alege...

[l Memaoreaza alegerea mea pentru linkurile ms-appinstaller.

{

Renunta Deschide linkul

3. Asigurati-va ca deschideti fisierul cu Program de instalare a aplicatiilor
(implicit) si faceti clic pe butonul Deschide linkul. E posibil ca in alte navigatoare
web acest pas sa nu fie necesar si sa fiti intampinati direct de fereastra de mai jos:

Instalati Minecraft: Education Edition?

Aplicatie de incredere din Microsoft Store
Editor: Microsoft Studios
Versiune: 1.4.0.0

Capacitati:

+ V& acceseaza conexiunea la internet si actioneaza ca un server.

+ V& acceseaza retelele de acasa sau de la locul de munca

+ Utilizeaza certificatele software si hardware disponibile pe dispozitiv
Mai multe

Instalare

Lansare cand este pregatit
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4. Daca nu porneste automat, faceti clic pe instalare. La sfarsitul acesteia se deschide
M:EE gata de utilizare, cerandu-va datele de autentificare care trebuie sa fie ale

unui cont de Office 365 pentru institutii de invatamant.

B® Microsoft

<« ap@eosro.info

Introduceti parola

Mi-am uitat parola

Conectare

5. in cazul in care intdmpinati dificultdti, urmati acest link pentru a descérca local
fisierul de instalare al aplicatiei M:EE. Instalarea acestuia ca administrator este

varianta cea mai recomandata.

Deschidere Microsoft.MinecraftEducationEdition_1.4.0.0.appxbundle

Ai ales 53 deschizi:
1] Microsoft.MinecraftEducationEdition_1.4.0.0.appxbundle
care ester Fisier APPXBUMDLE (376 MB)
De la: hitps://meedownloads.azureedge.net

Ce ar trebui Firefox s facd cu acest fisier?

(") Deschide cu (0) | TWINUI (implicit) w

Salveazd fisierul

Fi la fel in mod autornat pentru fisiere ca acesta de acum inainte,

x



https://aka.ms/downloadmee
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6. Navigati in folderul in care ati salvat fisierul de instalare cu extensia .appxbudle
(implicit este, de obicei, folderul Descarcari) si faceti dublu clic pe acest fisier. Se
va lansa automat instalarea (vezi pasii nr. 3-4). Procedati astfel si in cazul in care
conexiunea la internet este slaba si preferati, din motive de eficienta, sa distribuiti
fisierul de instalare cu ajutorul unor stick-uri usb sau a unor CD-uri.

7. Dupa ce veti introduce datele dvs. de autentificare ale contului de Office 365
pentru institutii de invatamant, va trebui sa acceptati termenii EULA:

To use Minecrafti Education Edition you must
accept the End-User Licensing Agresmant,

hitpl S feducationminecraftnet feula

Click Accept to accept the terms of this
agreamant,

8. In functie de tipul de cont Office 365 pentru institutii de invatamant utilizat, veti
avea dreptul la 25 de incercari ca profesor si doar 10 ca elev. Faceti clic pe OK.

HMinectaft Education Edition Free Trial Minecraft Education Edition Free Trial

of Minecraft Edu
will need to p
E y 1 H 2c Fi

n, 4ou will use one trial, Engog!

our Educator to pu se a li for gou at

it S akamsmeestore Click here to purchase a license

0 Aveti nevoie de mai multe informatii despre Microsoft Minecraft: Education Edition?
Exista un set complet de materiale in baza noastra de cunostinte gata de a fi utilizate
si partajate cu colegii dvs. si cu administratorii IT.



https://education.minecraft.net/support/knowledge-base/deploying-minecraft-windows-store-business/
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Navigarea in meniurile si setarile Minecraft: Education Edition
e De cate ori lansati in executie Minecraft: Education Edition trebuie sa introduceti datele de
autentificare pentru contul Office 365 pentru institutii de invatamant. Retineti c3, in calitate
de profesor, aveti la dispozitie doar 25 de conectari in versiunea de incercare, asigurati-va
deci, ca le veti folositi cu intelepciune!
e (Cand ajungeti in fereastra principala a M:EE, veti vedea trei optiuni: Play, Settings, Quick
Play si o pictograma Umeras.

o Play va permite sa creati propria lume, sa importati o lume creata de altcineva, sa
incepeti un joc colectiv pentru a permite altora sa se alature jocului sau sa va alaturati
dvs. jocului colectiv al altcuiva.

0 Settings va permite sa configurati anumite aspecte ale jocului, cum ar fi cele audio,
video, limba, comenzile rapide de la tastatura si multe altele.

0 Quick Play genereaza automat o lume la intamplare in modalitatea creativa si pasnica
de joaca. Nu vom explora aceasta optiune dar, informativ, trebuie sa stiti ce face.

0 Pictograma Umeras va permite sa modificati aspectul exterior al avatarului dvs. din
Minecraft.

Everuday Heroes

N = ™

Story Mode

T

“
fimme Settlers

e Pentru mai multe informatii despre aceste meniuri, pentru a afla modalitatile in care puteti
personaliza setarile Minecraft: Education Edition si cum puteti imbunatati experienta de joc,
va recomandam sa vizionati acest videoclip.


https://youtu.be/XXiAViSf0q4
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:
Daca inca nu ati instalat Minecraft: Education Edition, ce mai asteptati? Reveniti la pagina Activitati
de invatare, instalati-I si faceti o captura de ecran a ecranului de pornire.

» EDUCATION EDITION -

Flay J Mari -:—. Fill 2

Settinas

Ouick Flau

Sarcina 2:
Schimbati-va avatarul si efectuati o captura a ecranului de pornire cu noul avatar.

Sarcina 3:

10


https://minecrafteducation.zendesk.com/hc/en-us/requests/new
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Schimbati volumul muzicii si sunetului la valoarea 42, in cinstea lui Douglas Adams si faceti o captura
de ecran care arata aceasta schimbare.

Minecraft: Education Edition — O *

Audio Jettinas

Sound Molume: 42

@8 controller ]

N | Enzble h For Chat

Default Setting=s

+ Settings

Controls Musici 42

Eh Heuboard & Mouse

Cﬁ;—)) Touch

& Frofile

B video

. Global Fesources

E}. Lanauage

2 How to Flag

Sarcina 4:
Modificati tasta asociata deplasarii pe directia inainte, de la “W" la "Tasta Sageata in sus” si asociati-
o inapoila ,W" dupa ce ati facut o captura de ecran.

Minecraft: Education Edition — O x

< Jettings Feuboard and Mouse Settings

Controls

JdumpdFly U SFACE

C 5

a Controller

Sneak/Fly Down SHIFT

C 5

Sprint CONTROL

C 5

8 Frofile

— B
) Audic

5
. Global fesources

alk Forwards
Q. LEFENEer Halk Forwards

5

7 How to Flay Mob Effects

I

11
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Lectia 2 | Configurarea lumii M:EE

Activitati de invatare

Dupa terminarea lectiei 2, veti putea:
o Intelege cele trei moduri in care puteti crea o lume Minecraft: Education Edition
e Folosi diferite modalitati de joaca in M:EE la diferite niveluri de dificultate
e Executa instructiuni de baza in linia de comanda pentru configurarea unei lumi
Sa incepem.

Cele trei moduri in care puteti crea o lume M:EE
o Cea maisimpla modalitate de a incepe crearea unei lumi in M:EE este dintr-un sablon
disponibil in joc.
= Pentru a utiliza un sablon, faceti clic pe
Play din meniul principal (fereastra de
pornire) si apoi pe Create New, dupa
care veti vedea sabloanele disponibile.

» Din fereastra Available Templates, selectati sablonul pe care doriti sa il utilizati.

Create Mew Horld

12
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Lectia 2 | Configurarea lumii M:EE

= in urmatoarea fereastrs este recomandabil sa redenumiti lumea (in campul
World Name) pe care tocmai o creati, pentru a o putea distinge de sablonul

originar.

Selectati Create si
lumea se va genera
automat dupa sablon.
Veti incepe sa activati
in aceasta lume de la
punctul de insertie
(spawn point), la fel ca
oricare alt jucator care

Edit Settinas

Add-0ns

{ Create From Template 1

Game Settings

Default Game Moo
Difficulty

il By |
Feaceful R d
Create [

Horild Tupe

|
EEECI

[T Hultiplayer

. Fesource Facks

utilizeaza acest sablon.

o In M:EE se pot importa lumi,
din fisiere cu extensia .mcworld (descarcate din internet, primite de la prieteni sau
salvate anterior de catre dvs. pe computer).

Pentru a deschide wun
.mcworld, aveti posibilitatea fie sa
faceti dublu clic pe acesta, fapt ce va
lansa M:EE si va importa lumea in
jocul dvs.,, fie puteti utiliza butonul

de import din fila de selectie a lumii

fisier

. Eehavior Facks

ﬁ Harlds

Create Meaw

(Worlds), dupa cum se vede alaturi (butonul verde).

0 De asemenea, puteti genera o lume absolut noua si unica in Minecraft (Quick Play —

din meniul principal) sau puteti incepe de la o ,tabula rasa” (Flat).

Din fereastra Available Templates
in loc de un sablon (vezi ultima
imagine de la pagina 12), selectati
de aceasta data butonul Create
New World si veti fi directionati
catre fereastra din care puteti sa
creati o lume noua. Alegeti un
nume pentru viitoarea lume,
personalizati-o conform dorintelor
dvs. si apoi faceti clic pe Create
(vezi alaturi).
13
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Diferite modalitati de joaca si niveluri de dificultate in M:EE
0 M:EE dispune de trei modalitati de joaca: Survival, Creative si Adventure. Primele
doua sunt disponibile ca modalitati de joaca implicite, al treilea doar ca modalitate
personala de joaca.

Modalitatea de joaca Adventure (Aventura) este restrictionata, destinata in
primul rand pentru realizarea experientelor de invatare, fara posibilitatea de a
amplasa sau de a distruge blocuri. Jucatorii pot doar sa se deplaseze si sa
interactioneze numai cu comutatoare, butoane si alte articole similare.
Modalitatea de joaca Creative (Creativa) ofera jucatorilor un inventar nelimitat
al tuturor resurselor din M:EE si posibilitatea de a suspenda dependenta de
indicatorii de baza a jocului (satietatea si sanatatea). Nu va va fi niciodata foame,
nu va veti pierde sanatatea si, de asemenea, veti putea ,zbura”, pentru a va
deplasa cu rapiditate in cadrul unei lumi.

Modalitatea de joaca Survival (Supravietuire) este cea cu care majoritatea
elevilor sunt familiarizati, cea in care jucatorii trebuie sa procure materii prime
si sa le foloseasca pentru a fabrica materiale si unelte ca sa poata supravietui.
Jucatorilor li se va face foame, vor trebui sa manance si se vor putea ineca, vor
putea cadea, se vor putea arde si vor putea fi atacati de vietati ostile. Este totusi
posibil sa jucati in modalitatea Survival controland, insa, inventarul jucatorilor
si/sau eliminand vietatile din joc. Mai multe despre aceste aspecte veti
descoperi in cele ce urmeaza.

o M:EE dispune si de posibilitatea alegerii nivelului de dificultate al jocului:

Nivelul de dificultate Peaceful
(Pasnic) este deseori folosit in
combinatie cu modalitatea de Tl

joaca Survival. La acest nivel de My Flat World
dificultate, sanatatea si satietatea
se regenereaza automat, astfel ca
este dificil, dar nu imposibil, sa va
Jimbolnaviti” si/sau sa ,muriti". in
lume nu vor aparea vietati ostile si
acestea nu vor fi putea fi invocate

Game Settings

Default Game Mode

de catre jucatori. Optiunile Easy,
Medium si Hard (Usor, Mediu si
Greu) determina, 1in special,
agresivitatea vietatilor ostile.

14
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Configurati lumea M:EE cu instructiuni in linia de comanda (slash commands).
0 Atunci cand incepeti o sesiune de invatare intr-o lume Minecraft, exista cateva
instructiuni in linia de comanda care va vor inlesni succesul. Dar mai intai, cateva
cuvinte despre linia de comanda:

M:EE fiind proiectat ca joc colectiv are la dispozitie 0 modalitate de comunicare
intre jucatori si anume fereastra de discutii (Chat) care poate fi apelata cu
ajutorul tastei T si poate fi utilizata ca orice alta aplicatie de mesagerie instant.
Tot in aceasta fereastra exista posibilitatea de lansare in executie a unor
comenzi care produc modificari ale lumii si abilitatilor pe care le au jucatorii in
cadrul ei. Aceste comenzi nu intrerup jocul si sunt o cale mai facila de a controla
ce se intampla intr-o lume cu mai multi jucatori. Exista insa si cateva comenzi
utile si pentru cineva care joaca de unul singur.

Diferenta dintre o discutie purtata in fereastra de chat si o
instructiune/comanda, este aceea ca instructiunile/comenzile trebuie precedate
de caracterul ,/” slash. De aici si denumirea alternativa de ,comenzi slash”.
Pentru a accesa fereastra de chat/linia de comanda in timp ce va aflati intr-o
lume M:EE puteti apasati tasta T sau Enter. Daca insa aveti intentia clara sa
lansati in executie o comanda, este recomandabil sa apasati tasta ,/” pentru ca
aceasta va introduce automat caracterul /" (slash) la inceput de rand,
informand M:EE ca urmeaza sa tastati o comanda.

Tastarea caracterului ,/" la inceputul randului va duce la afisarea tuturor
comenzilor pe care le puteti tasta in contextul respectiv. Pe masura ce tastati
litere din comanda dorita, lista se va actualiza si va va afisa doar comenzile care
incep cu acea/acele literd/litere.

Minecsalt: Eucation Editior

- =1 x
< Exdt Chat and Connands tute  oFF [ J

oor Made,
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» Daca ati identificat comanda dorita printre cele afisate sau se afiseaza doar
comanda doritd, puteti sa scutiti efortul de tastare a intregii comenzi utilizand
tasta ,Tab " care va completa automat restul literelor din comanda dorita.
Daca in lista sunt mai multe comenzi
posibile (care 1incep cu aceeasi
litera/litere) apasati tasta ,Tab 5" in
mod repetat pana cand in linia de
comanda apare instructiunea dorita
apoi apasati tasta Spatiu pentru a
vedea ce subcomenzi sau parametrii
asteapta comanda respectiva si
procedati la fel ca pana acum, apoi
apasati tasta Enter.

= Majoritatea comenzilor sunt
disponibile doar in anumite situatii. Pentru inceput luam in calcul situatia cu un
singur jucator, situatie In care comenzile slash sunt disponibile doar daca este
activa optiunea ,derogari” (Activate Cheats).

= Pentru verificarea/activarea acestei optiuni suspendati jocul cu ajutorul tastei
Esc, apoi apasati butonul Settings. Fereastra care se deschide este impartita in
doua pe verticald. In partea stdnga apasati butonul Game din grupul World
apoi in partea dreapta derulati in jos pana la grupul Cheats si deplasati
comutatorul Activate Cheats inspre dreapta (daca nu este activat deja).

Minecraft: Education Etion - a x

< Settings Game Settinas

Difficulty

[TH nultiplaver

Horld Tupe
Controls

Eh HKeuboard & Mouse

n Contraoller

Simulation Distan hunks

World Qptions
Frofile

B Video
ivate Cheats

‘):] nltellz AFII.uay-_: Day

Global Fesources Show Cl om Settings
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0 Acum vom explora impreuna cateva dintre comenzile disponibile si in cazul in care

jucati de unul singur:

Daca doriti sa vedeti coordonatele pozitiei in care va aflati in cadrul lumii, puteti
folosi comanda "/gamerule showcoordinates true/false” pentru a
activa/dezactiva afisarea acestei informatii fara sa suspendati jocul. Dupa cum
ati retinut, unele comenzi dispun de subcomenzi si parametrii. Atunci cand
parametrii asteptati sunt de tip boolean (adevarat/fals) puteti sa folositi functia
de completare automata cu ajutorul tastei ,Tab %" care la fiecare apasare
comuta intre true si false.

Nu uitati, dupa fiecare comanda sau subcomanda scrisa in linia de comanda,
apasati tasta Spatiu pentru a vedea daca respectiva comanda mai asteapta si
alte informatii inainte de a fi executata apoi, la final, Enter.

Va deranjeaza vremea? Puteti folosi comanda “/weather clear” pentru a opri

ploaia sau furtuna din joc. Explorati si celelalte subcomenzi/parametri.

Doriti sa comutati intre modalitatile de joaca Survival si Creative? Puteti folosi
comanda "/gamemode C/S" pentru a comuta intre ele. De asemenea, puteti
folosi aceasta comanda si in cazul altor jucatori, daca e vorba de un joc colectiv
dar despre asta vom discuta ulterior mai in detaliu.

Daca doriti sa executati o comanda data anterior puteti naviga prin istoricul
comenzilor cu ajutorul tastelor sageti (sus si jos).

0 Pentru informatii suplimentare aveti la dispozitie un videoclip de la Neal Manegold din

echipa Minecraft: Education Edition, care face o prezentare generala a modului de

configurare a unei lumi M:EE.

Notd: in sectiunea urmdtoare v-a trebui sd deschideti o lume sablon numitd , Tutorial World". Lumea ar trebui sd fie
listatd in mod automat. Dacd nu apare asigurati-va ca rulati o versiune recentd de Minecraft: Education Edition (ar
trebui sd fie 1.4.0 sau mai recentd). Dacd cu toate acestea lumea nu apare in listd o puteti descdrca/deschide (in functie
de navigatorul web folosit si preferinta dvs.) de aici: "Download World". Dacd mergeti pe varianta descdrcdrii, asigurati-va
cd salvati fisierul intr-un folder usor de gdsit. Importati aceastd lume identificdnd fisierul , Tutorial World.mcworld" pe
computerul dvs. si fdcdnd dublu clic pe acesta. Acum ar trebui sé apard in listd. Dacd intGmpinati orice fel de probleme,
vd rugdm sd contactati imediat serviciul de asistentd pentru a restabili functionarea seminarului World.
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:

Accesati meniul Play si deschideti sablonul aferent lumii Minecraft Tutorial. Fixati cruciulita pe
tablita din fata dvs. cu ajutorul mausului apoi faceti clic dreapta pe ea, actionati comutatorul cu un
clic pentru a debloca editarea si adaugati la sfarsitul textului numele dvs. Blocati la loc editarea apoi
inchideti fereastra tablitei cu un clic pe ,X" (coltul din dreapta sus). Faceti o captura de ecran in lumea
Minecraft Tutorial in fata tablitei cu numele dvs. Pentru aceasta sarcina folositi tasta ,PrtSc” apoi
lipiti in Paint, sau folositi Instrument de decupare (Snipping Tool).

Sarcina 2:
Creati o lume noua si configurati modalitatea
de joaca si dificultatea pe Creative si respectiv

Peaceful. Executati in linia de comanda
instructiunea necesara afisarii coordonatelor
apoi instructiunea /list si imediat dupa, faceti
o captura de ecran in care sa vi se vada pozitia
si numele.
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Lectia 3 | Controlul avatarului si fabricarea uneltelor in M:EE

Activitati de invatare

Lectia 3 se desfasoara in seminarul “"Minecraft”. Dupa terminarea lectiei 3, veti putea:
e Sava deplasati, sa inotati si sa utilizati blocuri in M:EE
e Sa aplicati retetele pentru fabricarea de unelte
e Sa aplicati cele de mai sus pentru va familiariza cu jocul M:EE

Sa incepem!

Cum sa lansati seminarul “Minecraft” (sa deschideti sablonul Minecraft Tutorial).
e Parcurgand acest seminar de tip "misiune de cautare”, veti putea invata cu usurinta cum sa
va deplasati, sa Tnotati, cum sa utilizati blocurile si cum sa fabricati unelte.
e Accesati seminarul "Minecraft”, selectand Play din meniul principal si alegand Create New.

e Captura de ecran de mai jos arata sablonul ,Minecraft Tutorial” selectat (verde).

Create MHaw Horld

Auvailable Templates

Code Builder Tutorial
Templatea

w | Chemistrg Tutorial
=g Template

-E|| ocks aof Oras:

Template

w Town Tl-'r'll'-'l ate
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e C(lic pe Create dupa deschiderea sablonului ,Minecraft Tutorial’. Nu este nevoie sa
modificati setdrile pentru a incepe, cu exceptia redenumirii lumii pentru a putea fi
diferentiata de sablonul sau.

4 Create From Template Game Setting=s
Horld MHame

MT - Marius Hilla

Oefault Game Mode

Suruival -

Difficulty

Horld Tugpe

Edit Setting=s

[T Hultiplager

Add-0n=
Simulation Distance: 4 chunks

- Fiesource Facks l

B e e
l Show Coordinates

e Veti fi salutati prin intermediul
acestui panou indicator si veti fi
intampinati de catre ,personaje
neparticipante le joc" prietenoase
(NPC-uri), care va vor prezenta
elementele de baza ale jocului
Minecraft. Veti afla cum sa:

o Va deplasati

o inotati

0 Amplasati blocuri
o0 Creati unelte
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Cum sa va deplasati, sa utilizati blocuri si sa inotati in Minecraft

Deplasare: W,ASD: Daca sunteti familiarizati cu
jocurile pe calculator de tip “persoana intai”
(perspectiva unui avatar), controlul avatarului ar trebui
sa va fie usor de inteles. Veti folosi tastele W, A, S, D
de pe tastatura pentru a va deplasa inainte, la stanga,
inapoi, si la dreapta. Mausul actioneaza ca si cand ar
reprezenta capul si ochii vostri, miscandu-| veti putea
Lpriviin jur” in lumea M:EE.

e Urcarea treptelor: Avatarul dvs. poate sari la o
inaltime de un bloc daca apasati bara de spatiu.
Combinati bara de spatiu cu tasta W (A,S,D) pentru a
sari si a va deplasa in acelasi timp. Combinati tasta
SPATIU cu tasta W pentru a urca treptele din fata
voastra.

Deschiderea unei usi de fier: Deschiderea unei fuaht Clck e 700"
usi de fier se face prin actionarea unei manete.
Maneta este amplasata deasupra usii, ,uitati-va”
direct la ea si utilizati butonul drept al mausului.
Daca faceti clic dreapta pe elementele din joc, veti

interactiona cu ele, indiferent daca manevrati o
maneta, apasati un buton sau deschideti un cufar.

o Distrugerea blocurilor: Pentru a trece de un
perete, uneori trebuie sa distrugeti blocurile din
care este construit pentru a va face drum prin
acesta, si/sau pentru a colecta blocuri din

Tineor-aft

materialul respectiv. Pentru aceasta trebuie sa ,va
uitati” la blocul pe care doriti sa-I distrugeti si/sau
colectati (suprapuneti cruciulita mica, alba pe
blocul respectiv), apoi sa tineti apasata tasta
stanga a mausului pana cand blocul este dislocat
si apare plutind in miniatura, deasupra pamantului. Pentru a-I colecta in inventar este nevoie
sa va deplasati pana langa el, moment in care acesta se va incarca automat in inventarul dvs.
Puteti oricand verifica cate blocuri de un anumit fel aveti in inventar pentru ca numarul lor va
fi afisat peste blocul respectiv din inventar (max. 64).
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Cum

inotul: inotul in Minecraft este similar mersului pe
jos. Utilizati tastele W, S, A, D pentru a va deplasa
prin apa si mausul pentru a va uita in jur. Tasta
SPATIU va va aduce la suprafata, astfel incat sa
puteti ajunge la aer. Nota: Nu va puteti tine
respiratia sub apa pe termen nelimitat.

o Construirea treptelor: in acest punct, ar
trebui sa aveti sase sau mai multe blocuri de
pamant in inventarul dvs. Uitati-va in partea de
jos a ecranului, in primul compartiment din
stanga trebuie sa vedeti un (numar) de blocuri
de pamant. Unul dintre ele ar trebui sa fie deja
in ,mana” dumneavoastra dreapta. Facand clic

dreapta, incercati sa plasati aceste blocuri de
pamant pentru a construi niste trepte care sa
va ajute sa escaladati peretele. Daca le plasati
intr-un loc nepotrivit, distrugeti-le din nou cu clicuri stanga si reincepeti. Amintiti-va ca puteti
sari doar la indltimea unui bloc, asadar construiti treptele in mod corespunzator.

sa utilizati articolele din inventar si sa fabricati unelte

Inventar: in Minecraft, existd doud locuri in care puteti pastra bunurile. Unul, denumit
.hotbar’, pastreaza articolele pe care doriti sa le aveti la indemana, ca si cum le-ati avea la
purtator (buzunare, centuri pentru unelte). Puteti depozita noua articole in ,hotbar” si puteti
selecta unul dintre ele fie utilizand tastele 1-9, fie cu rotita mausului. Dupa cum sugereaza si
denumirea de ,inventory”, articolele din ,hotbar” fac parte din inventarul dumneavoastra.
Pentru restul articolelor, care ,nu va incap in buzunare” sau pe care nu e nevoie sa le aveti la
indemana, dispuneti de un al doilea loc de depozitare, cu 27 de compartimente, accesibil

prin apasarea tastei E. Considerati acest spatiu ca fiind rucsacul dvs. Cele mai multe articole
din Minecraft pot fi “stivuite”, ceea ce inseamna ca puteti avea pana la 64 de blocuri de acelasi
fel, intr-un singur compartiment. Cu toate acestea, unele articole, cum ar fi uneltele, pot fi
depozitate doar cate unul in fiecare compartiment.
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Fabricarea uneltelor: in M:EE, blocurile nu sunt doar
niste articole care pot fi amplasate sau distruse, unele
reprezinta materiile prime necesare pentru fabricarea de
unelte sau materiale. Exista doua optiuni pentru a fabrica
ceva in M:EE. Prima, este o grila de 2 x 2 pe care o aveti
tot timpul ,in rucsac” sa-i zicem coltul mestesugarului.
Plasand materii prime aici, obtineti un numar limitat de
materiale gen, cherestea, bete, torte, butoane,
comutatoare si, foarte important, tot aici va fabricati
cea de a doua optiune si anume bancul de lucru.

Pentru a fabrica un banc de lucru trebuie ca mai intai sa obtineti un bustean lovind un copac,
de aproape, cu mana goala, de 10 ori incontinuu (tineti apasat butonul mausului cand
cruciulita este pe trunchi). Dupa ce dislocati un bloc din
trunchiul copacului, colectati-l in inventar. Apasati tasta E
si plasati busteanul in coltul mestesugarului intr-unul
dintre cele 4 patratele ale matricei 2x2 (clic » trageti » clic).
in patratelul din dreapta vor aparea 4 scanduri. Trageti-le
in inventar iar daca au mai ramas busteni neprelucrati
trageti-i si pe iei inapoi. Acum trageti (clic » trageti) cele
4 scanduri si depuneti-le cu cate clic dreapta in fiecare
dintre cele 4 patratele. Trageti bancul de lucru rezultat in
.hotbar’, apasati tasta ESC sau E pentru a iesi din
inventar, apoi selectati bancul de lucru in ,hotbar” si cu
un clic dreapta il plasati in joc.

Bancul de lucru este o grila 3 x 3, care va este absolut
necesara pentru fabricarea articolelor mai complexe si
care functioneaza similar coltului mestesugarului. Acesta
trebuie mai intai plasat in lumea M:EE si apoi il puteti
accesa oricand aveti nevoie, deplasandu-va in fata
bancului de lucru iar apoi facand un clic dreapta dupa ce
v-ati ,atintit” privirea asupra lui.

in afara de materiile prime, articolele din M:EE pot fi
obtinute pe baza unor retete de fabricatie. Acestea
prezinta materiile prime sau materialele de care aveti

Inventory

nevoie pentru a crea un anumit articol, precum si modul
de plasare al acestora pe bancul de lucru.
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De exemplu, pentru a crea un topor
de lemn, trebuie sa amplasati pe
bancul de lucru trei scanduri si doua
bete, exact cum vedeti in imaginea
din stanga:

Cum ne amintim toate aceste retete de fabricatie? Pe cele utilizate mai frecvent le veti memora, dar
daca doriti o ,carte” cu retete de fabricatie, exista doua site-uri. Retineti, insa, ca acestea sunt
gestionate de comunitate si nu sunt intotdeauna la zi.

https://www.minecraftcraftingquide.net/ http://www.minecraft-crafting.net/
Minecraft Crafting Guide Hinecraft-Crafting.net
Crafting Guide | Smelting Guide
/1808 T LW Y
ey .,. Horkbench [T
avhn el o0 e e (@
Einzessses Sosieessne
[ & e 4

MR TR TICIT Tools
Peoeso0v e 993.0000w FERREZAEEE
e tee o
s Big~ <isee s
TRLEQPeUS =".‘.°'.°."‘ Mechanisn
“e009eees .. ....ii-
TTTIT P9 AlgEeR ) BVEEBEEE
3 cEreseRt! HeRECEN®
Soiooepceer> SHLOI-BXIL

5 1 1=]=

Resurse suplimentare: Odata ce ati inceput sa folositi Minecraft, puteti explora baza de cunostinte.

Puteti recapitula deplasarea, folosirea blocurilor si inotul, vizionand acest videoclip.
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:

Pentru a experimenta puterea cu care creativitatea
poate fi dezlantuita cu ajutorul M:EE, construiti in
modul “Creative”. In timp ce sunteti in modul de joc
"Creative”, creati o lume noua si utilizati blocurile
disponibile in inventar pentru a construi. Treceti la
construirea:

e Locuintei voastre din copilarie, folosind
indicatoare pentru a va nota amintirile preferate.
e Scolii/clasei voastre actuale, sau si mai bine,

reproiectata pentru invatarea centrata pe elev.

Sarcina 2:

Indicatoarele (signs) si tablele (Chalkboards)
va permit sa oferiti cursantilor indrumari,
orientari de-a lungul unui parcurs de invatare.
incepeti realizarea unei activitati in Minecraft
in care cursantii trebuie sa urmeze pasii de pe
un indicator sau de pe o tabla si sa
construiasca o structura care sa demonstreze
intelegerea de catre ei a unui anumit subiect.

Sarcina 3:

Supravietuiti prima noapte in Minecraft si verificati cat de multe retete de fabricatie puteti pune in
practica. Amintiti-va de link-urile furnizate in partea anterioara a lectiei ca resursa pe masura ce
invatati noi retete de fabricatie in M:EE:

https://www.minecraftcraftingguide.net/ si  http://www.minecraft-crafting.net/.
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asitiory, 777, 63, 129

Puteti sa colectati articole pe masura ce parcurgeti modul “Survival” si apoi sa le depozitati intr-un
cufar (chest), precum cel din imaginea de mai sus.

Pe masura ce invatati sa fabricati noi articole observati cum resursele disponibile incep sa se
inmulteasca.
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Activitati de invatare

Dupa terminarea lectiei 4, veti putea:
Enumera cerintele pentru crearea unei lumi in vederea unui joc colectiv

Sa incepem.

Configura o lume de tip colectiv
Participa, in calitate de jucator, in lumea altui participant la joc

Cerinte pentru crearea unei lumi de tip colectiv
Modul colectiv de joaca reprezinta o oportunitate pentru ca elevii sa invete, iar capacitatea lor de a
colabora pentru a rezolva probleme va creste atunci cand in clasa veti introduce jocurile colective.

Elevii se pot conecta cu usurinta la o lume comuna, astfel incat sa poata construi si testa solutii

impreuna si astfel sa experimenteze puterea creativitatii.

Va rugam sa tineti cont ca jocurile colective Minecraft: Education Edition se desfdsoard prin
conectarea cu ajutorul adresei IP si a unui cont de Office 365 pentru institutii de
invatamdnt. De aceea pot juca impreund doar utilizatori din cadrul aceluiasi abonament
institutional de Office 365 pentru invatamant (au acelasi domeniu al adresei de e-mail, dupd
simbolul @) conectati la acelasi retea locald, fie LAN, fie WLAN.

Cateva lucruri pe care trebuie sa le cunoasteti inainte de a incepe:

(0}
(0}

(0]

Lumile colective sunt concepute pentru un maxim treizeci de utilizatori simultani.
Daca computerul gazda se deconecteaza (chiar si temporar), toti participantii aflati in
respectiva lume vor pierde conexiunea.
Asigurati-va ca urmatoarele conexiuni sunt deschise si apelati la departamentul IT
pentru asistenta suplimentara daca e cazul.:

v' meeservices.azurewebsites.net (folosit pentru autentificare)

v’ portul 19132 (acesta suporta traficul pentru jocul colectiv Minecraft)
Toti utilizatorii ar trebui sa utilizeze cea mai recenta

Disconnected from Server

versiune a Minecraft: Education Edition si a oricaror
alte aplicatii suplimentare (Code Connection,
Classroom mode). Un mesaj de tipul celui dreapta

indica, de obicei, ca aceasta cerinta nu a fost

respectata.

Inainte de a incepe, va rugam sa instalati cea mai recenta versiune a aplicatiilor pe care le veti folosi.
In plus, va trebui sa faceti copii de siguranta pentru activitatile curente, inainte de actualizari.
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Daca utilizatorii nu se autentifica in M:EE cu un domeniu identic al contului de Office 365 cu al celui
care gazduieste jocul colectiv (nume@domeniu.ro), in momentul in care vor dori sa se conecteze la
acea lume colectiva, vor fi intampinati de mesaje de eroare de tipul celor de mai jos.

Urmable to connect o world, Tour school does not haw

Unakle to connect to world,

Cum sa configurati o lume colectiva in Minecraft: Education Edition:

1. Creati o lume pe computerul gazda.

2. Verificati comutatoarele pentru jocul
~multiplayer” sunt activate pentru ca
jocul sa apara ca disponibil si celorlalti
jucatori. Imaginea de alaturi va
prezinta fereastra Multiplayer Settings,
cu jocul colectiv activat (cele doua
comutatoare se afla in partea dreapta).
Implicit, optiunile Multiplayer Game si
Visible to LAN Players, sunt active dar
o verificare in plus nu strica.

< Create From Template

Multiplaver Settings

EEE tHultielauer

3. Daca va aflati intr-un joc care nu are activate cele doua comutatoare, va trebui sa salvati jocul si
sa iesiti apasand tasta Esc iar apoi butonul Save & Quit. [Nota: Comutatoarele nu pot fi actionate

MIHELRAYF\

| EDUCATION EDITION

Fiesume Game

i Marius_HMilla
Settings

Hiow to Flay
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cand jocul este incdrcat, chiar dacd este
suspendat!] Dupa ce ati ajuns in meniul
principal, apasati butonul Play si apoi in fila
Worlds (implicita), apasati apoi pe butonul de
editare al lumii pe care tocmai ati salvat-o (in
dreapta etichetei lumii, butonul care
reprezinta un creion), apoi butonul
Multiplayer (dreapta jos in imaginea de mai
sus) pentru a putea actiona comutatoarele.
incheiati apasand pe butonul Play care se va
afla, in acest caz, in locul butonului Create din
imaginea de mai sus.
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Cum sa intrati in lumea altui participant la joc in calitate de jucator

Dupa ce ati apasat Play in meniul principal,
selectati fila Friends. Aici veti vedea toti
utilizatorii autentificati in M:EE, din reteaua
dvs. locala care si-au activat comutatoarele
pentru lumi colective si se afla intr-o astfel
de lume. Identificati numele celui care

gazduieste lumea colectiva in care doriti sa
intrati si faceti clic pe butonul respectiv.

Va veti trezi inserat in lumea celui care
gazduieste jocul colectiv. Daca nu stiti unde
va aflati in lumea colegului, nu trebuie decat
sa va deplasati putin pentru a va orienta si a
va gasi colegii.

Asta este tot ce trebuie sa stiti pentru a intra intr-un joc
colectiv. Contactati serviciul de asistenta M:EE daca va
confruntati cu probleme tehnice.

Resurse suplimentare: Videoclipul mentorului global
Minecraft Ben Spieldenner, va ofera detalii despre jocul
colectiv sub forma unui ghid pentru profesori.

* Notd importanta: Avand in vedere cd numele
avatarului in M:EE este compus din prenume si din prima
literd a numelui (asa cum sunt definite in profilul
contului 365) si pentru cd intr-un joc colectiv numele
avatarurilor trebuie sa fie unice, este necesar sa fiti atenti daca printre elevi existd unii cu acelasi
prenume si cu numele avand aceeasi initiald. De exemplu Mihaela Popescu si Mihaela Paraschiv vor
primi in M:EE acelasi nume al avatarului (MihaelaP) si nu vor putea participa la acelasi joc colectiv.
Pentru astfel de cazuri trebuie apelat la administratorul abonamentului de Office 365 pentru a
modifica datele din profilul respectivilor elevi.
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:

Alaturati-va lumii unui alt jucator din cadrul aceluiasi abonament de Office 365 pentru institutii
de invatamant si din aceeasi retea.

Sarcina 2:

Pentru a permite si altor jucatori sa se alature jocului dvs. initiati o lume colectiva si invitati-va colegii
sau elevii la o aventura comuna.

Sarcina 3:

intr-un joc colectiv elevii pot si rezolve
probleme sau sa testeze solutii impreuna.
Experimentati un joc colectiv invitand un coleg
sa participe una dintre urmatoarele sarcini:

e Construirea unei case impreuna

e Construirea cadrului pentru povestea
preferata

e Construirea prezentarii unei amintiri
comune preferate
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Lectia 5 | Modalitatea de joaca “Impreuna cu clasa”

Activitati de invatare

=

In cea de-a cincea lectie veti intelege ce puteti face ca profesor in modalitatea de joacd "impreuna
cu clasa” (Classroom Mode). Dupa terminarea lectiei 5, veti putea:

e Descrie particularitatile modalitatii de joacd “impreuna cu clasa”

e Instala modalitatea de joac “Impreuna cu clasa”

e Initia modalitatea de joaca "impreuna cu clasa”

e Modifica setarile lumii M:EE utilizdnd modalitatea de joacd “impreuna cu clasa”
e Comunica cu elevii utilizand modalitatea de joacd “impreuna cu clasa”

Sa incepem!

Particularititile modalititii de joacd “impreuna cu clasa”
Daca jucati pentru prima data Minecraft, s-ar putea sa va
simtiti intimidati la gandul ca ar trebui sa va gestionati
clasa intr-o lume Minecraft. Tocmai de aceea, am creat
modalitatea de joacd “impreuna cu clasa” [Classroom
Mode], pentru ca profesorii sa aiba laindemana o multime
de caracteristici destinate gestionarii mai usoare a clasei in
Minecraft. Cu ajutorul modalitatii de joacd “impreuna cu
clasa” puteti accesa o serie de caracteristici special
concepute pentru a interactiona cu elevii in timp ce
gazduiti o lume cu mai multi utilizatori, prin gestionarea
configuratiilor de joc dintr-o interfata centralizata. Cu alte
cuvinte, puteti controla, partial, experienta elevilor intr-o
anumita lume Minecraft daca va conectati la M:EE in
modalitatea de joaca “Impreuna cu clasa”.

Nu este necesar ca elevii sa lanseze ei insisi modalitatea

de joaca "Impreuna cu clasa”. Pentru addugarea unor asistenti la lectie sau voluntari care sa sprijine
profesorul cu organizarea in timpul unei activitati de invatare in Minecraft, va recomandam sa
acordati statutul de operator acestora, atunci cand este cazul.

O atentionare referitoare la modalitatea de joaca “impreuna cu clasa” este aceea c& profesorii pot
folosi M:EE si Classroom Mode in acelasi timp, iar elevii pot folosi M:EE pentru a se conecta la o
lume Minecraft cu mai multi utilizatori si pot folosi in acelasi timp Code Connection pentru a se
conecta la ea cu un IDE precum MakeCode de la Microsoft. Profesorii insa, nu le pot folosi pe toate
trei in acelasi timp!
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Instalarea modalitatii de joaca "Impreuna cu clasa”

Instalarea ,,Classroom Mode"” pentru Windows 10

e Descarcati cea mai recenta versiune a aplicatiei

e Rulati ClassroomModeSetup.msi

e Daca vi se cere, selectati “More Info” si apoi “Run Anyway”

e Instalati utilizand configurarile implicite

e Modalitatea de joacd “impreund cu clasa” pentru Minecraft
ar trebui sa plaseze o pictograma ,Classroom Mode for
Minecraft” pe spatiul dvs. de lucru (desktop). Va aparea si
in Meniul de start sub numele de ,Classroom Mode for
Minecraft” in cadrul unui folder denumit “Minecraft
Education Edition”. Acum sunteti pregatit sa incepeti.

Instalarea ,,Classroom Mode” pentru macOS

e Descarcati ce mai recenta versiune a aplicatiei

e Rulati Classroom_Mode_For_Minecraft.pkg

e Selectati “Continue” si apoi “Install” pe masura ce parcurgeti meniurile

e (Cand instalarea este finalizata, aplicatia apare cu numele “"Classroom Mode for Minecraft” in
folderul Aplicatii.

Aveti probleme? Puteti intotdeauna contacta asistenta daca intampinati probleme tehnice care nu
sunt tratate pe pagina web de asistenta.

~

Initierea modalitatii de joaca .Impreuna cu clasa”

r

Dupa ce ati instalat ,Classroom Mode" va veti conecta la Minecraft: Education Edition pentru a va
“imersa” in joc si a va gestiona cu usurinta prima lectie in lumea Minecraft. Cand va conectati la
modalitatea de joacd “impreuna cu clasa” ca profesor, ar trebui sa vedeti in Server List jocurile
disponibile in reteaua dvs. Daca nu vedeti jocul dvs. disponibil, urmati instructiunile de mai jos.
IMPORTANT: Va puteti conecta doar la jocul colectiv care ruleaza pe IP-ul dvs. si pe care implicit il
gazduiti. Fie prin dublu click pe eticheta jocului dvs. din lista de servere, fie utilizand fila Waiting
Room din lista de servere dupa cum este descris mai jos.

in fereastra Server List selectati fila Waiting Room si copiati comanda cu un

clic pe butonul din dreapta (doua hartii suprapuse) apoi in M:EE activati linia 1
de comanda (tasta T sau Enter) si lipiti comanda (Ctrl+V) dupa care o lansati E
in executie apasand tasta Enter.
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Asigurati-va ca aveti doar un singur "/"
la inceputul comenzii, altfel aceasta nu
va fi recunoscuta.

4 Exit Chat and Commands Mute OFF] Classroom Maode - D ::{

Flease enter the following
command in Minecrart:

feconnect 192.168.1.168:1 263

Configurari posibile din modalitatea de joaca ,,Impreuna cu clasa”

Modalitatea de joaca “impreund cu clasa” pentru Minecraft accept
configurari pentru diverse optiuni de joc care afecteaza lumea M:EE.
Comutatoarele pentru aceste configurari pot fi accesate apasand
butonul cu 3 linii orizontale, aflat in coltul din stanga sus al ferestrei

Cassroom Mode. De exemplu, daca ploua in lumea in care elevii isi %9 [
n . .. . . . . a
indeplinesc sarcinile, prin activarea celui de-al treilea comutator —

. . .o . . . . Il
(pictograma cu nor si picaturi de ploaie), puteti dezactiva vremea | _D

schimbatoare din lumea lor, ajutandu-i astfel sa se concentreze —D

asupra sarcinilor lor. . E

P
FARE
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Alte comutatoare pentru configurarea lumii sunt enumerate mai jos, toate acestea putand fi
comutate la alegere cu scopul de a crea mediul ideal de invatare pentru elevi.

0 Suspenda M:EE pentru toti jucatorii: activarea acestui comutator ii permite unui profesor
sa intrerupa joaca intregii clase. Suspendarea jocului nu impiedica doar interactiunea dintre
jucatori, ci opreste si ,timpul”. Aceasta inseamna ca focul nu se va raspandi, vremea nu se va
schimba, vietatile nu se vor misca si asa mai departe. Comutatorul este in mod implicit
dezactivat.

0 Dezactiveaza chatul pentru toti jucatorii: daca este activat, nu mai permite jucatorilor sa
comunice intre ei in lumea in care activeaza impreuna. Comutatorul este in mod implicit
dezactivat.

0 Vreme perfecta: Aveti nevoie de o vreme permanent insorita si fara ploi? Activati acest
comutator, altfel jucatorii vor experimenta o vreme instabild, cu ploaie si alte fenomene
meteorologice adverse, specifice biomului in care se afla amplasata lumea respectiva.
Comutatorul este in mod implicit dezactivat.

0 Vietati permise: Acest comutator este in mod implicit activat. Vietatile, numite ,Mobs” in
M:EE, sunt creaturi vii in miscare care se gasesc pretutindeni in lumea M:EE. Atat vietatilor
prietenoase (creaturi cum ar fi gainile si ocelotii) cat si celor mai putin prietenoase (creaturi
cum ar fi ,creepers”), li se permite implicit sa apara in lume.

o0 Permite articole distructive: Aceasta optiune este activata in mod implicit. De exemplu, cand
este activata, jucatorii pot folosi TNT in apropierea altor jucatori. De asemenea, puteti utiliza
blocuri speciale (allow, deny, border) care va pot ajuta la limitarea potentialelor pagube.

0 Jucatorii pot fi afectati: Aceasta optiune este activata in mod implicit. Acest lucru inseamna
ca jucatorii pot fi afectati de catre mediu si vietati.

0 Interzice modificarea lumii: Aceasta optiune este dezactivata in mod implicit. Puteti folosi,
de asemenea, permisiunea “worldbuilder” pentru a controla individual permisiunile de
constructie intr-o lume M:EE.

0 Permite jucatorilor sa se raneasca reciproc: Aceasta optiune este activata in mod implicit.

Atunci cand este activa, jucatorii vor putea sa se raneasca unii pe altii sau chiar sa se omoare
fie accidental fie intentionat.
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Vizualizarea hartii si a listei cu elevii clasei

Pe panoul din partea dreapta exista trei zone de informatii:

o Player Roster este lista jucatorilor prezenti in lumea curenta. Observati ca fiecare jucator va
avea alocata o culoare unica. Aceasta culoare este partajata pe harta, deoarece atat numele
jucatorului, cat si pictograma jucatorului au aceeasi culoare.

0 Sub Player Roster, se afla Chat-ul, care foloseste aceleasi perechi jucator-culoare.

o In stanga este disponibild o harta a lumii M:EE. Pentru a naviga pe harta, puteti folosi rotita
mausului pentru a mari/micsora harta si puteti trage de ea pentru a obtine vizualizarea
corecta. Deasupra hartii, veti vedea coordonatele XY Z ale cursorului de pe ecran. Retineti
ca zonele negre din jurul hartii sunt parti ale lumii care nu au fost inca incarcate sau
descoperite de jucatori. Ele vor aparea odata ce jucatorii vor calatori in aceste locatii.

[Teacher] @ AndreeaC Ajutd-l te rog
pe Marius_Milla la finalizarea
frunalului!

Termin fn 3 minute
constructia mea si merg sa-| ajut.

@ AndreeaC Este in regula daca termini in 3 minute
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Comunicarea cu elevii

Ca profesor puteti comunica cu jucatorii prin Chat (vezi ultima imagine de pe pagina anterioara) sau
puteti modifica lumea M:EE prin comenzi slash, tastand in linia de comanda din partea de jos a
ferestrei. Puteti sa faceti cu usurinta schimbari in lumea elevilor sau puteti sa le furnizati diverse
articole si astfel sa creati o experienta de invatare care sa raspunda nevoilor specifice ale elevilor.

Teleportarea elevilor

Profesorii pot ,teleporta” elevi in orice parte a lumii M:EE. Exista doua modalitati in care ii puteti
teleporta in functie de scopul urmarit. Puteti sa utilizati teleportarea daca e necesar sa ii readuceti
pe elevi la sarcina pe care o au de indeplinit sau sa ii aduceti intr-un anumit loc daca s-au pierdut in
lumea Minecraft. Exista si optiunea in care va puteti teleporta pe dvs., acesta ar fi un al treilea mod.

v O varianta consta in teleportarea tuturor jucatorilor intr-un anumit loc pe harta. Faceti clic
dreapta in locatia dorita de pe harta pentru a incepe. Veti vedea o fereastra pop-up
Teleport All Here. Selectati acest element si toti jucatorii se vor teleporta in locul respectiv.

Clazzroom Mode "Mariu=Hills - 0x

515,161, 54 ™)  Flaucr Foster |

\_IE Telepaort ALL Her—e

_ Chat |

‘ §

Type Your Message Here
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A doua varianta este sa trageti un jucator din ,Roster” intr-un anumit punct pe harta.

Clazszroom Mode "MariusHilLz - 0x
oE9 95,71

[Teacher] @ AndreeaC /tp
Marius_Milla

Teleported Marius_Milla to
809.50, 95.00, -70.50

Teleported Marius_Milla to
809.50, 95.00, -70.50

/tp 809 95 -71 SAU /tp AndreeaC |

O a treia varianta este folosirea comenzii de teleportare. Tastati in linia de comanda (acolo unde
apare mesajul “Type Your Message Here") ,/tp” urmata de numele jucatorului destinatie sau de un
set de coordonate X Y Z (de exemplu: /tp 809 95 -71 sau /tp AndreeaC), pentru a va teleporta pe
dvs. in locatiile precizate intr-una din variantele exemplificate in paranteza si in imaginea de mai sus.

Indicatorul zi-noapte

Modalitatea de joacd “impreuna cu clasa” pune la
dispozitie indicatorul zi-noapte pentru a ajuta
profesorii sa stie din fereastra lor de administrare,
daca este zi sau noapte in M:EE. Cand este noapte,
ceasul va arata ca o luna pe fond negru care se misca,
iar in timpul zilei indicatorul va avea culoarea albastru
deschis, cu un soare galben care se misca. Retineti ca
timpul Minecraft nu corespunde timpului real.

Miezul zilei Miezul noptii
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Suntem aici pentru a va ajuta sa folositi modalitatea de joaca "Impreuna cu clasa”. Veti descoperi
mai multe resurse in acest material dar va rugam, pana una alta, sa profitati din plin de toate
materialele de instruire existente pe acest subiect.

Resurse suplimentare

Consultati aceasta postare si acest video pe blogul Mentorului Global Minecraft Katja Borregaard.
Acestea va vor ajuta sa va ganditi la felurile in care ati putea personaliza experienta elevilor utilizand
modalitatea de joacd “impreuna cu clasa”.
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:
Comunicati cu elevii dvs.

Comunicarea este esentiala atunci cand conduceti procesul de invatare in Minecraft. Utilizand chat-
ul in timp ce folositi modalitatea de joacd ,impreuna cu clasa” le puteti oferi instructiuni pas cu pas.
in imaginea de mai jos aveti perspectiva profesorului in timpul utilizarii modalitatii de joaca
“Impreuna cu clasa”.

=] M2 @I Flauer Foster

DanuellB
I=ahz

Chat
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Sarcina 2: Classroom Mode "MariusHilla -0x

FlLauar Foster

Controlati vremea

Este frustrant cand incepe sa
ploua in timp ce incercati sa va
faceti treaba in Minecraft.
Ajutati-va elevii si activati
comutatorul ,Vreme perfecta”
pentru a opri ploaia in lumea
respectiva.  Puteti identifica F— off
comutatorul legat de vreme in
imaginea de mai jos?

FAr— orr

Ati identificat comutatorul pentru vreme?

Sarcina 3:
Teleportarea elevilor

Daca aveti un elev care umbla brambura, trageti numele acestuia din lista jucatorilor si amplasati-I
in locul in care se desfasoara lectia in cadrul lumii M:EE.

Classroom Mode "MariusMills -0x

817,97, -57 [ FlLausr Foster

AndreeaC e raticita departe de colegul ei, aduceti-o |anga el de oriunde s-ar afla.
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Activitati de invatare

Lectia sase este despre gestionarea eficienta a clasei in timpul utilizarii M:EE. Dupa parcurgerea
lectiei 6 veti putea:

e Crea o comunitate pozitiva de invatare

e Stabili un obiectiv de invatare

e Planifica activitatile in M:EE

e Gestiona clasa in timpul unei sesiuni de joc colectiv in M:EE
e Promova o atmosfera destinsa la clasa

Sa incepem.

Crearea unei comunitati pozitive de invatare

Daca este prima data cand folositi M:EE la clasa, este posibil sa va faceti griji ca elevii dvs. stiu mai
multe despre Minecraft decat dumneavoastra. Ei bine, adevarul este ca probabil chiar stiu. Totusi,
dvs. sunteti in continuare expertul in elaborarea experientelor de invatare, in gestionarea unei clase
si in planificarea activitatilor de invatare, astfel incat prin introducerea catorva elemente cheie, veti
putea cu siguranta sa utilizati Minecraft pentru ca elevii sa beneficieze de experiente de invatare mai
profunde si mai bogate. Daca asteptarile sunt definite cu claritate nainte ca elevii sa utilizeze
Minecraft, acest lucru va oferi orei structura si va promova competente de cetatenie digitala pe
termen lung.

Cand activitatile de invatare implica tehnologia, este important sa predati si etica necesara in mediul
online. Pentru a fi un bun cetatean digital, elevi trebuie sa gandeasca critic, sa se comporte cu
responsabilitate si sa interactioneze in siguranta atunci cand sunt conectati. Elevii trebuie nu doar sa
fie amabili in mediul online ci sa devina cetateni digitali competenti. in modalitatea colectiva de joc
din M:EE elevii trebuie sa aplice aceleasi reguli ca si atunci cand sunt conectati la Internet.

In timp ce vor activa in M:EE, elevii isi vor insusii abilitati de gestionare a:

e resurselor digitale

e sigurantei in mediul online

e situatilor de hartuire digitala

e imaginii de sine si a identitatii

e amprentei digitale si a reputatiei

e intimitatii si securitatii

e drepturilor de autor si proprietatii intelectuale
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Metoda acvariului este recomandata pentru introducerea conceptului de cetatenie digitala. Li se da
elevilor un scenariu care implica o provocare la adresa cetateniei digitale iar ei trebuie sa dezbata
felul cum ar fi indicat sa raspunda acelei provocari. Dupa schimburile de roluri specifice metodei,
elevii trebuie sa-si creeze propria lista de asteptari pe care le au de la un cetatean digital responsabil.
Acest lucru le ofera proprietatea asupra asteptarilor formulate.

O alta modalitate de a construi o comunitate, este aceea de a impartasi si justifica alegerile facute
de catre elevi in Minecraft, de ce au ales un anumit bloc, o anumita forma etc. O strategie buna a
intrebarilor este esentiala pentru a-i ajuta pe elevi sa inteleaga cum si de ce au luat o anumita decizie
(sa devina constienti de mecanismele deciziei) si sa va perceapa pe dvs. precum si pe colegii lor ca
fiind interesati de activitatea si felul lor de a gandi. in plus, ei realizeazd ca sunt interdependenti,
inteleg mai bine in ce tip de grup se integreaza mai usor si de ce, care le sunt punctele tari si punctele
slabe. Totodata incep sa inteleaga aceste lucruri si la ceilalti. Construirea unei comunitati in M:EE nu
difera esential de construirea oricarei comunitati in general. M:EE nu face decat sa ofere un mediu
alternativ de exprimare a personalitatii elevilor, a creativitatii si a colaborarii.

Stabilirea unui obiectiv de invatare

O foarte mare importanta in procesul de predare il are obiectivul de invatare legat de utilizarea
jocului Minecraft in clasa. Atunci cand acesta este clar, toate celelalte activitati se vor organiza firesc
injurul lui. Nu trebuie sa puneti in corespondenta planul de invatamant cu Minecraft, e suficient
sa cautati locuri potrivite in planul de invatamant pentru a utiliza avantajele unice oferite de
Minecraft. Veti face astfel invatarea mai semnificativa si mai atractiva pentru elevii dvs.

M:EE nu este doar un joc, este o platforma de invatare potrivita pentru orice materie odata ce
reusiti sa priviti predarea prin perspectiva oferita de Minecraft. Tot ce trebuie sa faceti pentru a
va adapta planurile de lectie existente, este sa utilizati un obiectiv real pentru implinirea caruia sa
utilizati Minecraft. Identificati obiectivul lectiei; e necesar ca elevii sa rezolve o problema, sa
proiecteze ceva sau sa-i constientizeze pe altii referitor la o anumita chestiune? Oricare ar fi
obiectivul lectiei, important este sa faceti activitatea de invatare relevanta si astfel veti obtine o
participare autentica a elevilor la actul instruirii.

Exista doua modalitati de a adapta planurile de lectie existente la M:EE:

o Invatare in afara jocului — insusirea conceptelor se face conform metodologiilor deja existente
iar M:EE este utilizat doar pentru aprofundarea invatarii sau pentru demonstrarea intelegerii
conceptelor respective de catre elevi.

e Invatare in cadrul jocului — in acest caz majoritatea activitatilor se desfasoara in cadrul M:EE.
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Planificarea activitatilor in M:EE

I

Dupa cum spune vechea zicala, ,A nu reusi sa planificati, echivaleaza cu a planifica sa nu reusiti!”.
Este important sa i ajutati pe elevi sa isi planifice activitatea inainte de a se conecta la Minecraft.
Realizarea activitatilor de planificare inainte de a realiza sarcini in Minecraft ii ajuta pe elevi sa lucreze
strategic si sa ramana concentrati asupra activitatii in timpul proiectului. Cand veti incepe
introducerea M:EE la clasa, elevii vor fi tentati sa-si dezlantuie creativitatea fara prea multa
planificare. De aceea, pregatirea si planificarea trebuie sa preceada orice activitate de
constructie in M:EE pentru ca lectia sa-si atinga scopul. Ca in cazul oricarui alt proiect, elevi trebuie
sa planifice si sa se pregateasca inainte de a trece la realizarea produsului finit. Aceasta etapa poate
fi realizata intr-o maniera clasica utilizand tabla, flipchart-ul, tabla inteligenta si alte resurse specifice
activitatii de proiectare. Ideea este ca elevii sa aiba un proiect inainte de a trece la partea de executie
in Minecraft, proiect care sa fie discutat cu profesorul si cu restul colegilor inainte de punerea lui in
opera.

Gestionarea clasei in timpul unei sesiuni de joc colectiv in M:EE

Acum, odata ce v-ati planificat activitatea, sunteti dornici sa incepeti lectia utilizand M:EE. Dar inainte
de aincepe, este util sa retineti cum ar trebui sa gestionati clasa intr-un mediu virtual. Profesorii care
se pregatesc sa utilizeze, pentru prima data, M:EE la clasa, sunt ingrijorati ca nu vor putea sa
gestioneze corespunzator activitatea elevilor. Gestionarea clasei in Minecraft nu difera de
gestionarea clasei in general. Cel mai important este sa le fie comunicate elevilor asteptarile si
consecintele care vor decurge dintr-un comportament inadecvat, in cel mai clar mod cu putinta.
Cum puteti stii daca elevii lucreaza sau doar se joaca? Evident, deplasandu-va prin clasa in
permanenta, de la un elev la altul, verificand progresul pe care-| realizeaza in indeplinirea sarcinilor
si dandu-le foarte clar sentimentul ca sunteti cu ochii pe ei. Puneti-le intrebari referitoare la ceea ce
fac, insa fiti interesat in mod autentic de acest lucru pentru a nu le da senzatia ca ii urmariti doar ca
sa nu se joace.

O alta modalitate de a mentine elevii concentrati pe sarcina ce o au de indeplinit, este de a nu le
prezenta Minecraft ca un joc in sine, ci ca o unealta care le permite sa extinda proiectul la care
lucreaza. Oferiti-le indrumari, o structura, termene, criterii de evaluare etc. pentru a-i ajuta sa
inteleaga ca au niste obiective de atins in M:EE si ca acesta nu este o recompensa pentru indeplinirea
unei alte activitati la clasa!
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Promovarea unei atmosfere destinse la clasa

Seymour Papert a fost un matematician american de origine sud-africana, informatician si profesor,
care a petrecut cea mai mare parte a carierei sale predand la si efectuand cercetari in cadrul
Massachusetts Institute of Technology (MIT). El a fost preocupat sa prezinte modul in care
tehnologia poate si ar trebui sa promoveze experientele de invatare pentru elevi, cu mult timp
inainte ca tehnologia sa reprezinte o prezenta obisnuita la clasa. Ideea lui Papert privind promovarea
unei atmosfere destinse la clasa rezoneaza foarte bine cu ceea ce inseamna predarea si invatarea cu
ajutorul M:EE. Nu aveti nevoie de cunostinte infinite despre M:EE pentru a utiliza acest joc video la
clasa cu succes.

Ori de cate ori elevii stapanesc mai bine decat profesorul o anumita tema, se creeaza o situatie
neplacuta care intimideaza profesorul. Sa tineti pasul cu elevii dvs. mai ales cand vine vorba despre
accesarea tehnologiei pune o anumita presiune de timp pe umerii dvs. in dorinta de a va ,intalni” cu
ei, de la egal la egal, pe ,terenul de joaca”. Vestea buna este ca nu trebuie sa deveniti un expert in
Minecraft inainte de a-l putea utiliza cu succes la clasa. Elevii vor stii intotdeauna mai mult decat dvs.
despre Minecraft dar cele mai reusite ore sunt cele in care elevii simt ca au un cuvant de spus in
propriul proces de invatare iar M:EE le ofera exact aceasta oportunitate permitandu-va sa va dati
deoparte si sa lasati elevii sa decida ritmul si chiar directia invatarii astfel incat sa vina la intalnire cu
obiectivele dvs. didactice. Pentru aceasta trebuie, insa, ca dumneavoastra sa intelegeti ce anume are
de oferit M:EE in aceasta directie. Jucati cu elevii dvs., gresiti, incercati din nou si intrebati-va elevii
cum considera ei ca ar trebui atinse obiectivele planului de lectie. Veti descoperi cu surprindere cat
de multe idei, la care nu v-ati fi gandit, veti obtine astfel.

Resurse suplimentare

Urmariti acest videoclip realizat de catre Stephen Reid, mentor global Minecraft, care va va ajuta sa
va ganditi la modalitatile pe care doriti sa le folositi pentru a depasi orice temere pe care este posibil
sa o aveti inainte de a incepe sa utilizati Minecraft.
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Incercati singuri

in continuare, veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:

Aflati care sunt primele trei cele mai importante

.. . - ALL LESSONS
asteptari ale «clasei si cum ajuta acestea la
gestionarea oricarei clase, indiferent daca este
digitala sau traditionala? I T T N T

Sarcina 2:

Treceti in revista planurile de lectii pentru Minecraft
diponibile aici si alegeti o lectie pe care urmeaza sa

o revizuiti si sa o adaptati pentru a satisface

asteptarile elevilor dvs.

Sarcina 3:

Oferiti elevilor posibilitatea sa reflecteze asupra unei intrebari de mai jos si apoi sa isi scrie raspunsul
pentru a-si exprima ideile, alaturi de numele lor, pe o tabla de mari dimensiuni plasata in joc.

e Reflectand asupra activitatii voastre de astazi, care sunt motivele voastre de multumire?
e Unde v-ati confruntat astazi cu probleme si cum le-ati rezolvat?

e Ce ati descoperit ca va intereseaza in urma activitatii de astazi?

e Ce ati aflat despre voi in calitate de persoana care invata?

e Ce va deranjat in timpul activitatii? Cum intentionati sa faceti fata frustrarii?

e Care sunt lectiile invatate din greselile de astazi?

e Care sunt pasii urmatori pentru a va finaliza activitatea?
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Activitati de invatare

Dupa parcurgerea lectiei 7, veti putea:

Utiliza principalele doua medii in care se poate juca Minecraft
Demonstra stilurile de joc si provocarile
Supravietui noptii si dincolo de aceasta!
Aplica cateva reguli de baza pentru joc

Sa incepem!

Principalele doua medii in care se poate juca Minecraft
Exista o multime de optiuni si variabile pe care jucatorii le pot utiliza pentru a personaliza experienta
lor in M:EE, dar totul incepe cu alegerea unuia dintre cele doua medii, ,Creative” sau ,Survival”.

Creative: Lumea M:EE este un mediu creativ. Lumea se afla in mainile voastre!

De aici a inceput Minecraft: La inceput, lumea M:EE a fost creata din copaci, piatra si pamant.
Jucatorii se plimbau dintr-o parte in alta si amplasau blocuri oriunde doreau (cu conditia ca
acestea sa fie atasate altor blocuri). De-a lungul timpului, s-au adaugat mai multe tipuri de
blocuri, creaturi prietenoase, creaturi ostile, unelte, vehicule, alimente, potiuni si chiar un
sistem energetic. In modul ,Creative” aveti acces nelimitat la toate resursele din joc. Pentru a
distruge un bloc, e suficient un singur clic cu butonul din stanga al mouse-ului pe blocul la
care ,va uitati” — cel pe care se afla cruciulita.

.Creative” este mediul propice pentru a explora. Nu exista greseli ireparabile. Orice bloc
odata amplasat poate fi inlaturat si orice este inlaturat poate fi pus la loc.

Articole de baza: Daca va deschideti inventarul (apasati tasta “E” in joc), veti vedea de la

inceput o lista a tuturor resurselor existente in joc si o caseta de cautare deasupra ei - puteti
tasta pentru a gasi rapid un anumit articol (M:EE va incerca sa ,ghiceasca” ce anume cautati
si va popula compartimentele de sub bara de cautare in mod corespunzator). Filele de
deasupra inventarului sunt impartite in categorii, astfel incat sa le puteti vizualiza si altfel, daca
acest lucru este mai rapid pentru dvs. sau daca sunteti interesati, doar, sa treceti in revista
categoriile de articole existente in joc (filele Construction, Equipment, Items si Nature).
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¢ Elemente avansate: exista cateva elemente avansate care nu apar in inventar si pe care vi le
puteti aloca prin comenzi ,slash”:
0 Blocurile de structura (,structure block”) va permit sa copiati o structura din joc si sa o
exportati ca fisier 3D, utilizabil intr-un program de modelare sau cu o imprimanta 3D.

Structure Block
Modea!

30 Export v

Size Dffset)

Miricdrill

Include Entities!

B o

Include Flayers:
B off
Fiemowe Blocks:

off

=

0 Pentru a obtine un bloc de structura dati comanda “/give NumeElev structure_block”
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0 Referitor la utilizarea comenzilor din fereastra jocului este util sa stiti ca, daca tastati corect,
comanda apare si ramane doar ea pe ecranul de deasupra liniei de comanda. Cand a ramas
o singura comanda, daca este comanda dorita, nu mai trebuie sa tastati si restul literelor
care 0 compun, puteti apasa tasta TAB pentru completare automata. Comanda va
disparea daca se intampla sa tastati vreo litera nepotrivita.

= structure_block

= [a t: imt] [datal int] [components: Jsond

0 Blocurile de comenzi (command_block), alocate tot cu ajutorul comenzii "/give", va
permit sa creati efecte situationale (de exemplu o teleportare), intr-un joc, prin intermediul
unor blocuri care executa comenzi. Acestea au nevoie de o sursa de energie pentru a fi
activate si sunt artificii destul de puternice dar complexe. Mai multe informatii despre ele
pe pagina corespunzatoare din Minecraft Wiki.

Command Block H

Command Input

L balize art Marius_HMilla

710

Elock T e,

= =elf

= nearest plager
randan
all players

= all entitie=s

Impul=e

T

= E EEE

11}

Condition:

11}

Unconditional

Fedstaonsa: Freuwious Output
1I2a=1u0=,

Heed=s Fedstone
Canceal
Elock THF‘E:

Fied=tone;
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Survival: Regula ,trei jos, unul sus” = Supravietuire:

o In mediul Survival veti incepe doar cu hainele de pe voi, cu burta plind si cu inteligenta
proprie. Ca si in viata, pentru a supravietui, ai nevoie de 3 lucruri: alimente, imbracaminte,
adapost. Acest mediu permite jucatorilor sa dobandeasca un sentiment de implinire, nu doar
supravietuind, ci gasind si solutii pentru a prospera: creand unelte, apucandu-se de
agricultura, explorand noi regiuni si devenind suficient de puternici pentru a cuceri dragonii!

e Survival este mediul in care jucatorii pot explora, analiza, incerca, esua si reincerca. Toate
articolele pe care le-ati avut la dispozitie in modul Creative trebuie aici create sau gasite. Fiti
perseverenti si determinati in a explora necunoscutul si a gasi raspunsuri.

Prima noapte

Una dintre provocarile majore din mediul Survival este reprezentata de “prima noapte”. in timp ce
in realitate avem la dispozitie 24 de ore pentru a ne roti in jurul axei Pamantului, in Minecraft totul
este redus la un ciclu de 40 de minute (20 de minute pentru zi si 20 de minute pentru noapte). Puteti
usor sa uitati de voi cand incepeti jocul: fiind curiosi sa vedeti ce se afla dupa deal, incercand sa gasiti
locul perfect pentru proiectul
vostru, gandindu-va cum sa iesiti
din groapa in care tocmai ati
cazut.. Dar sunteti contra
cronometru - 20 de minute - caci
se lasa amurgul si odata cu
lasarea  amurgului  apar  si
pericolele. Aveti suficient timp sa
construiti un adapost sau cateva
arme pentru a va proteja sau
chiar pentru a gasi un sat in care
sa va adapostiti — dar in minte ar
trebui sa aveti mereu gandul: se
lasa noaptea, unde sa merg
pentru a fi in siguranta la noapte?

Daca sunteti interesat de notiuni introductive despre mediul Survival, puteti afla informatii detaliate
pe portalul Minecraft Wiki:
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e O scurta trecere in revista a catorva elemente esentiale:

0 Pentru a distruge blocuri, in mediul de supravietuire, este nevoie de mai mult decat un clic
de maus. Trebuie sa tineti apasat butonul din stanga. Cand faceti acest lucru, veti vedea
ca blocul incepe s& se fisureze ca un parbriz securizat si in cateva secunde dispare. in locul
lui ramane o replica in miniatura plutind deasupra pamantului pe care o puteti colecta
apropiindu-va de ea. In functie de duritatea blocului variaza si numarul de ,lovituri”
neintrerupte pe care trebuie sa le dati penru a-l obtine.

0 Lemnul este cel mai util
bloc de adunat Ia
inceput. Din lemn puteti
fabrica un banc de lucry,
care va va permite apoi
sa creati unelte precum
tarnacoape, sabii, sape,
care va vor ajuta sa
distrugeti blocurile mai
repede si sa accesati noi
cai de a produce si mai

multe lucruri.

0 Dupa ce ati adunat cateva blocuri de lemn (busteni), deschideti inventarul (tasta E), apoi
plasati un singur bustean intr-unul din cele patru compartimente din dreapta avatarului
vostru si obtineti astfel 4 .
scanduri. Plasand cate o -ﬂI_GL

scandura in fiecare dintre Craftable
Crafting Takle

cele 4 compartimente, veti ———
fabrica astfel primul dvs. R | crafting Tabie
banc de lucru. Pentru
detalii puteti reveni la
partea  referitoare la
fabricarea uneltelor tratata
deja in capitolul 3. Puteti
cauta dupa ,crafting table”
in caseta de cautare din
fila ce are ca simbol o lupa. Facand un clic pe bancul de lucru de sub caseta de cautare
M:EE verifica si plaseaza automat resursele necesare in coltul mestesugarului iar daca va
lipseste ceva, acest lucru va va fi indicat cu rosu. in cazul din imaginea de mai sus mai aveti
nevoie de o scandura pentru a obtine bancul de lucru.
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(0]

Trei jos, unul sus: daca va veti gasi vreodata intr-o situatie dificila (sunteti vanat de
schelete, exista un Creeper intre voi si usa sau nu aveti deloc usa la adapost). Cea mai
rapida modalitate de a crea un loc sigur este: sapati in pamant trei blocuri in jos, sariti in
groapad, apoi plasati un bloc de pamant deasupra capului. Atata timp cat nu exista
deschizaturi, entitatile rele nu au cum sa va vada si va vor lasa in pace. Baietii rai tind sa-
si piarda interesul si se indeparteaza dupa un minut, dar pana la ivirea zorilor veti fi in
siguranta doar in locul in care va aflati. Pe cand veti fi terminat aceasta acutiune de
urgentad, blocurile de pamant rezultate si colectate de la saparea gropii sunt evidentiate
pe bara de inventar (,hotbar”). Pentru a iesi sapati blocul de pamant de deasupra capului,
astfel ar trebui sa se adauge inca un bloc la bara de inventar. Apoi, priviti chiar sub dvs.,
sariti si cand atingeti indltimea maxima a saltului, faceti un clic dreapta cu mausul. Acest
lucru ar putea necesita un pic de practica, dar astfel, veti reusi sa plasati un bloc chiar sub
picioarele dvs. si va veti eleva cu un bloc. Faceti acest lucru din nou si apoi veti putea sari
din groapa. Daca pamantul din inventar va prisoseste, puteti utiliza metoda descrisa mai
sus pentru a construi un stalp Tnalt chiar sub dvs., in locul gropii. Aici puteti sa stati in
picioare iar creaturile nu va vor putea atinge. Retineti totusi ca unele schelete au arcuri si
pot trage cu sageti la o distanta considerabila. Revenirea pe pamant se face prin metoda
invatata la saparea gropii. Aveti grija sa nu sariti sau sa cadeti de la inaltime, acest
lucru va va afecta destul de grav sanatatea sau in cazuri extreme va poate fi fatal!

Explorati stilurile de joc si provocarile

Deoarece M:EE este o lume deschisa, exista atatea stiluri diferite de a juca cati jucatori sunt. Pentru
a va ajuta sa creati lectii captivante, poate fi util sa intelegeti diferitele motive pentru care oamenilor
le plac jocurile si diversele stiluri in care acestia le joaca. Exista patru categorii clasice de jucatori:

e inanul 1996, Richard Bartle a publicat un articol cu privire la persoanele care prefera jocurile
de tip MUD — Multi User Dungeon (Donjon cu mai multi jucatori) — adica jocuri care se
desfasoara in interiorul virtual al unor castele medievale. Desi Minecraft nu este un joc de tip
MUD, are multe caracteristici similare, precum si acelasi tip de jucatori. Avand o idee despre
motivatiile jucatorilor, va poate ajuta in elaborarea unor lectii si experiente de invatare reusite
pentru elevi. Pe scurt, Bartle a constatat ca majoritatea jucatorilor ar putea fi impartiti in patru
grupuri conduse de obiective diferite:

v

<

Cei care exploreaza - doresc sa isi dea seama cum functioneaza lucrurile si sa
experimenteze cat mai multe aspecte ale jocului.

Cei care dobandesc - doresc sa obtina recompense (nivele, insigne, finalizare).

Cei care socializeaza - folosesc jocurile pentru a interactiona si crea relatii cu ceilalti.

Cei fara scrupule - sunt interesati sa reuseasca in detrimentul altora si de aceea doresc
sa controleze in mod fraudulos sistemul.

e EdTechTeacher are un articol despre cum ar putea fi aplicate la clasa aceste cunostinte despre
tipurile de motivatie si un link pentru a va administra singuri un test, daca va intereseaza.
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Reguli de baza

Mai jos sunt cateva sfaturi care va pot fi de folos in timpul jocului:

Generale:

e Nu sunteti obisnuiti cu deplasarile in joc? Poate dura putin pana cand miscarile incep sa para
naturale. Considerati ca mausul este capul vostru: va permite sa va uitati de jur imprejur si sa va
concentrati asupra elementelor cu care ce doriti sa interactionati. Tastele W,A,S,D pot fi
comparate cu picioarele voastre, cu ajutorul lor va deplasati inainte, inapoi sau in lateral.

e Gravitatia este putin diferita in Minecraft. Ea va afecteaza atat pe voi, cat si pe creaturile lumii,
dar daca distrugeti un bloc, blocul de deasupra lui probabil ca nu va cadea. Exista cateva blocuri
(pietris, nisip) care vor cadea in lipsa unui sprijin, dar, in majoritatea cazurilor, veti gasi blocuri
care plutesc in aer. Cu toate acestea, nu veti putea amplasa blocuri care plutesc in aer, ci va trebui
sa creati o coloana de blocuri, apoi sa eliminati blocurile de la baza. Aceasta (lipsa) a fortei
gravitationale este cea care ajuta elevii sa creeze structuri extrem de extinse care plutesc in aer:

e Nu sunteti sigur in ce mediu de joaca va aflati? O privire rapida in partea de jos a ecranului va va
lamuri. Daca vedeti in partea de jos a ecranului indicatoarele pentru sanatate (inimi), pentru
gradul de satietate si cele pentru gradul de experienta, sunteti in mediul Survival.
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e Daca este frustranta incercarea de a sari mereu pe blocuri in timpul deplasarilor prin lumea M:EE,
puteti activa sariturile automate - "auto-jumping” accesand Settings > Keyboard & Mouse. in
partea de sus a ecranului exista comutatorul "Auto Jump”. Daca activati aceasta optiune, veti
sari automat pe un bloc, daca este posibil, atunci cand va deplasati spre acesta, astfel incat sa nu
trebuiasca sa utilizati bara de spatiu.

< Settings Feyboard and Mouse Settings

a Gare
A Hultiplauer

Kegboard Lagout

Attack Destrog

Fick Block

Frofile

B Video Drop Item

gF Audic Hotbar Slot

e Doriti sa va deplasati mai repede? Apasati de doua ori si mentineti apasata tasta corespunzatoare
directiei pe care doriti sa va deplasati. Acest lucru va activa sprintul. Veti observa o schimbare de
perspectiva si ar trebui sa va deplasati de doua ori mai repede. Daca faceti acest lucru in modul
Survival, veti ajunge in cele din urma sa flamanziti iar daca va este foame, nu mai puteti sprinta!

e Va deranjeaza miscarea oscilanta a capului? Modul in care Minecraft simuleaza mersul pe jos

poate face ca unii oameni sa simta putin rau de miscare. Puteti face mai insesizabila aceasta
miscare a capului dezactivand optiunea: Settings > Video > View Bobbing ( « ).
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4 Jetting=s Wideo Settings

Horld

Fullsctreen
a Gare .
Hide Hand

CPT] uttietausr Hide Paper Dol
Hide HUD

Controls

B Feuboard & House n Animation=s

a Controller

HUD Opacita 1696,

Fouv: 7eaae

l Show Autosave Icon

l Outline 5 :tion

l In—game Flayer Hame=s

|__|:| View Bobbing

k l Fancy Leauves

l Fiender Clouds

e Daca activati pe marginea unei stanci pentru a preveni o cadere, puteti tine apasata tasta Shift.
Acest lucru va mentine pe blocul pe care va aflati si va impiedica sa cadeti.

e Poate fi extrem de dificil sa
vedeti prin apa. De obicei,
veti dori sa va aflati
deasupra apei si sa va
uitati in jos, caci veti vedea
mai bine in acest fel. De
asemenea, va  puteti
administra o potiune care
va poate ajuta sa vedeti pe
timp de noapte. Atunci
cand o beti, veti putea
vedea si prin apa ceva mai
bine, indiferent daca
sunteti deasupra acesteia
sau scufundat.
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Salvarea jocurilor: Salvarea nu reprezinta cea mai intuitiva operatiune in M:EE mai ales ca se
poate face in mai multe locuri. Cand cineva initiaza (gazduieste) o lume colectiva, M:EE creeaza
un fisier de salvare pe acel computer local - si doar pe acel computer. Atunci cand alte persoane
se alatura in joc, acestea afecteaza lumea de pe computerul gazdei. Cand parasesc lumea, isi
salveaza munca pe calculatorul gazdei, dar nu si pe propriul calculator. De asemenea, nu pot sa
exporte sau sa salveze o copie a unei lumi in care sunt invitati.

Cand gazda paraseste jocul, M:EE creeaza un fisier local de salvare a lumii respective. Lumile pe
care un jucator le-a creat se vor afisa sub forma unei liste in meniul principal ce apare dupa
apasasarea butonului Play.

Create Hew

Horld=

My Flat Horld
Sarwival

Lumea meaf
Surwival

Horld of Chemistryg
"'F Aduverture

Late Town

e B b =TT

Pictogramele din dreapta (creion) va permit sa schimbati setarile, sa exportati, sa copiati lumea,
sau sa o stergeti. Fisiere de salvare din ,spatele” acestor lumi nu sunt foarte usor de accesat,
deoarece reprezinta salvari active - fiecare schimbare facuta intr-o anumita lume M:EE se salveaza
automat in fisierul corespunzator care se actualizeaza constant cat timp este deschis. Deoarece
aceste fisiere se afla in folder-ul jocului, ele vor fi pierdute daca dezinstalati Minecraft:
Education Edition! Pentru a salva o lume (in vederea partajarii sau pentru a avea o copie de
siguranta), va trebui sa "exportati" lumea.
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4 Edit *Lumaa mef* Game Settings

[F Multiplayer
Add-0ns

- Fiesource Facks Delete Horld

- Eehawvior Facks

Copy Horld

Ca urmare va fi creat un fisier care este o fotocopie a lumii. Puteti alege locul in care se salveaza
fisierul si il puteti transmite altor persoane. Cand incarcati (importati) o lume in acest fel, se ia acest
fisier si se creeaza o copie locala. Munca pe care o faceti in lume va schimba copia voastra locala,
dar fisierul salvat nu se va actualiza, fisierul cu lumea salvata va pastra permanent lumea exact in
starea in care a fost exportata. Daca doriti sa actualizati un fisier al unei lumi, puteti reexporta lumea.
De asemenea, daca mai multe persoane deschid fisierul aferent lumii, acestea nu se vor afla in aceeasi
lume, ci fiecare va descarca o copie a lumii salvate si va deschide propria versiune locala a acelei
lumi.

Va puteti gandi la fisierele aferente lumii exportate ca la o imagine instantanee, de la un moment
dat, a unei lumi, la un loc in care va puteti reintoarce intotdeauna si in care puteti continua lucrul.

Mediul creativ:

e Atiobosit sa mergeti pe jos? Atingeti rapid de doua ori tasta Spatiu, aceasta va va pune in modul
de zbor. Dupa aceasta, daca tineti apasata tasta Spatiu, veti urca. Tineti apasata tasta Shift si veti
cobori. Pentru a parasi modul de zbor, apasati rapid, din nou, tasta Spatiu de doua ori.

e Daca vedeti un bloc pe care sunteti interesat sa il utilizati, dar nu doriti sa il cautati in inventar,
evidentiati un compartiment pe bara de inventar (cele 9 compartimente din partea inferioara a
ecranului in timpul jocului), apoi priviti blocul pe care doriti sa il utilizati si apasati butonul din
mijloc al mausului. Blocul respectiv va fi plasat in bara de inventar.

e Dacaincercati sa creati o vietate, cautati oul corespunzator. Le gasiti in fila "Nature” a inventarului
(sau puteti cauta "Spawn”). Daca luati in mana un ou si faceti clic dreapta pe un bloc, va aparea
creatura (Mob-ul) daca acest lucru este permis in jocul respectiv. Unele creaturi nu sunt
intotdeauna disponibile (daca ati ales modul de joc "Peaceful” - linistit, vor aparea doar vietati
prietenoase iar unele creaturi sunt specifice unui anumit tip de ,biom” — zona climatica).
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e De asemenea, puteti utiliza comanda de convocare (/summon). Oudle sunt usor de pus in
dozatoare (dispenser), care la fiecare actionare (cu un comutator de ex.), vor crea cate o vietate.

e Creati un circuit inchis cu Redstone: crearea unei lumini intermitente este un lucru relativ usor
de facut, se bazeaza pe impuls care circula prin acest circuit. Pentru a-| realiza aveti nevoie de 4
articole din fila Items:

Redstone

Redstone Repeater (repetor)

Comutator (lever)

Redstone Torch (torta)

Bloc (de aur in exemplu de mai jos)

O O O O O

e Alegeti o suprafata plana si faceti o urma patrata de praf Redstone pe pamant, facand clic dreapta
pe blocurile din fata voastra cu Redstone tinut in mana dreapta. Faceti patratul de cel putin 3x3.

e in mijlocul fiecarei parti laterale, indepartati praful si puneti un repetor. Observati c repetoarele
au o directie, aliniati linia rosie a repetorului cu linia prafului. Ganditi-va la ele ca la niste sageti,
aratand directia in care vor permite trecerea energiei (energia se va deplasa doar intr-un singur
sens <ca prin dioda> printr-un repetor!).
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Acestea ar trebui sa fie toate indreptate catre urmatorul repetor din circuit. Repetoarele
intotdeauna se asaza pe sol cu ,varful sagetii” indepartandu-se de dvs. Ca urmare va trebui sa va
pozitionati cu fata in directia in care doriti sa le indreptati, inainte de a le aseza.

Apoi, prelungiti un traseu de praf
dintr-un colf, cu o lungime de 1-2
blocuri si alaturati-i un comutator
(.lever” — chenar galben) paralel
cu ultimul bloc cu praf din
prelungire. Praful de Redstone va
coti pentru a se conecta la
comutator. in capatul prelungirii
adaugati un bloc (de aur in
imagine) si o torta Redstone
deasupra. Aceasta va arde
incontinuu  pentru  moment.
Circuitul este oprit, cand praful are
culoarea rosu inchis. Acum dati un

impuls scurt circuitului pornind si apoi oprind imediat comutatorul, ambele operatii cu clic
dreapta. Daca nu inchideti destul de repede comutatorul circuitul ramane aprins si nu oscileaza.
Daca s-a intamplat acest lucru, indepartati praful Redstone din ultimul nod (albastru) si apoi il
puneti la loc. Repetati procedura si cu putin exercitiu veti reusi.

Odata circuitul amorsat (energia circula prin el — praful isi schimba culoarea in rosu deschis),
puteti distruge comutatorul, act ce va face ca praful care a fost conectat la el sa se conecteze la
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blocul pe care se afla torta ce va
incepe acum sa lumineze
intermitent. Observati cd torta
asezatd pe bloc functioneazd precum
o poarta logicd NU, adicd neagd
semnalul pe care-l primeste. Cand
energia ajunge la bloc, torta se stinge
{ar cand energia este intreruptd, torta
se aprinde. De asemenea observati
mai jos cum energia curge intr-un
singur sens prin circuit si nu trece
inapoi prin repetorul din stanga.
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Poate fi dificil sa determinati energia Redstone sa se deplaseze pe verticala. Jumatatile de dale
(Half-slabs) reprezinta insa o modalitate foarte buna de a avea un circuit in forma zig-zag
vertical, care sa conduca energia. Alternativ, puteti crea o coloana de felinare/blocuri Redstone
care va transfera, de asemenea, semnalul electric si va aprinde felinarele.

Mediul supravietuire:

Aveti probleme cu spargerea blocurilor? Asigurati-va ca tineti apasat in mod continuu butonul
stang al mausului. Ar trebui sa vedeti ca blocul incepe sa se fisureze ca un parbriz securizat si in
cateva secunde dispare. In locul lui rAmane o replica in miniatura, plutind deasupra pamantului,
pe care o puteti colecta. Unele blocuri necesita mai multe lovituri neintrerupte decat altele sau o
anumita unealta. Pentru a colecta piatra, va trebui sa utilizati o unealta, ca de exemplu un
tarnacop, altfel blocul va disparea dar nu veti putea colecta nimic tot efortul dvs. de a-l obtine
fiind zadarnic.
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e Paianjenii ataca doar noaptea (daca nu ii atacati voi mai intai).

e Scheletele si zombii se vor aprinde in timpul zilei, dar se
pot ascunde sub un copac sau pot sari in apa, ca sa nu arda.

e Creeperii va vor ataca ziua sau noaptea, dar le este frica de feline.

e Daca nu aveti contact vizual cu un Enderman, acesta nu va va ataca.

e Pentru a fi eficienti:
0 Folositi o lopata pentru a sapa pamantul, nisipul si pietrisul
o Utilizati un tarnacop pentru diferite tipuri de piatra
o Utilizati un topor pentru taierea copacilor sau a altor blocuri din lemn
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Incercati singuri

Sarcina 1: incercati s3 supravietuiti o a doua noapte
Supravietuirea in prima noapte reprezinta o bune expunere la chestiunile de baza din M:EE, dar odata
ce aveti un loc sigur in care puteti reveni, veti incepe sa va extindeti experienta pe diverse cai. Ce
intrebari aveti despre lumea M:EE?
e Deschideti M:EE si creati un joc nou:
Dupa ce v-ati conectat, selectati Play > Create New> Create New World.
in Game Settings configurati/verificati:
v Default Game Mode la valoarea "Survival”
v" Difficulty la ,Normal”
v" World Type la ,Infinite”
v Activate Cheats (comutare la stanga — adica dezactivare !)
v In cdmpul ,Seed" tastati "TryThisOne"
Faceti click pe "Create".

4 Create Mew Horld Oare Settings

Horld Hame

Default O:

ode

Difficulty

Horld Tupe

o

Add-0ns

m Hultiplagsr
Horld Optic

- Fizsource Facks

- Eehavior Facks

Demersul de mai sus va va amplasa langa o plaja de-a lungul unui ochi mare de apa. Exista o multime
de caracteristici interesante in apropiere, inclusiv o mlastina, un teren accidentat, cateva mine si un
biom de zdpada. Exista chiar si un sat in apropiere (daca mergeti in directia cea buna). Astfel, ar
trebui sa dispuneti de tot ce aveti nevoie pentru a va stabili. Treceti cu bine de prima noapte!
Dupa ce incepe ziua a 2-a, ganditi-va cum sa va extindeti lumea: faceti niste unelte de piatra, incepeti
mineritul pentru diamante, incepeti sa cresteti oi. Unde identificati valoare in lume? Ce lucruri puteti
crea pentru a putea avansa mai rapid pe acea cale?

Daca preferati sa aveti un loc extrem de sigur pentru a incepe aventura, incercati sa introduceti
"camero" in campul Seed. Veti fi amplasat langa un oras in jurul caruia existd numeroase biomuri
exceptionale gata de a fi explorate.
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Sarcina 2: Construirea unei case suspendate
Incepeti un joc in modul Creative. Construiti-va o casd pentru voi, dar l3sati-o s& pluteasca in spatiu,
fara a o fixa de/pe pamant:

Sarcina 3: Apucati-va de gatit

in functie de nivelul de dificultate pe care I-ati ales, mancarea poate s& fie o plicere sau poate fi
vitald pentru supravietuire. in timp ce alimentele se pot gasi si in silbaticie (merele pot cidea din
copaci, majoritatea animalelor dau carne, puteti lucra pamantul sau puteti folosi alimente produse
in fermele din sate), gatitul poate face alimentele pe care le aveti mult mai revitalizante.

Mai multe informatii despre gatit gasiti accesand site-ul: https://minecraft.gamepedia.com/Food

Crafting

Gatitul are loc intr-un furnal/cuptor (aici se poate topi
minereul, se pot coace prajiturile, se ard caramizi, se fabrica
sticla, se usuca bureti sau au loc o serie intreaga de alte
activitati bazate pe caldura). Cuptoarele sunt create
folosind un ,inel” de 8 pietre pe un banc de lucru:
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Puteti obtine mancare pescuind in lacuri, de la animale, cum
ar fi vaci, pui, iepuri sau oi care dau carne sau din plante
(culturi agricole, copaci). In timp ce majoritatea legumelor
E: pot fi consumate crude, cui nu-i place sa coaca cartofii inainte
de-ai manca?

in timp ce carbunele sau carbunele de lemn sunt
combustibilii pe care li folosesc majoritatea oamenilor, puteti
folosi, de asemenea, lemnul drept combustibil. Mai multe
informatii despre cuptoare:

Furnace 5

=

Inuventory

https://minecraft.gamepedia.com/Smelting

Pentru aceasta sarcina trebuie sa alegeti mediul de supravietuire!
% Extrageti piatra (Sfat: veti avea nevoie de un tarnacop!)

% Creati un cuptor (Sfat: veti avea nevoie de un banc de lucru!)
% Extrageti niste carbune

% Obtineti niste produse alimentare crude

% Gatiti ceva de mancare

% Mancati! Ar cam, trebui sa va fie foame deja!

Sarcina 4: Creati un afisaj intermitent

in aceastd lectie ati vazut cum puteti s creati un circuit oscilant Redstone pentru a aprinde cu
intermitenta o torta si cum sa transmiteti energia pe verticala. Utilizati aceste abilitati pentru a crea
un cuvant ale carui litere sa lumineze. Folosind felinare Redstone, construiti un cuvant cu litere mari
de tipar. Documentati-va si incercati sa intelegeti modul in care se comporta energia prin circuitele
Redstone. Fiecare litera poate avea propriul circuit de alimentare, sau puteti avea intregul cuvant
alimentat de la o singura sursa Redstone.

Acest tip de circuite pot constitui baza pentru tot felul de alte inventii inclusiv vehicule de transport!

63


https://minecraft.gamepedia.com/Smelting
https://minecraft.gamepedia.com/Redstone%23Redstone_component

Minecraft: Education Edition pentru profesori Lectia 8 | Exemplu de lectie in Minecraft

Activitati de invatare

Aceasta lectie va poate ajuta sa va conectati programa la M:EE pentru a sprijinii elevii in procesul de

invatare. Dupa terminarea Lectiei 8, veti putea:
e Revizui un plan de lectie Minecraft existent
e Realiza conexiuni curriculare
e Elabora planul de lectie

o Imbunatatii planul de lectie creat

Sa incepem.

Revizuirea unui plan de lectie Minecraft existent

Deoarece, ca echipa, acordam asistenta profesorilor din peste 115 tari, este dificil sa stabilim un
singur plan de lectie care sa raspunda nevoilor tuturor profesorilor. In efortul nostru de a crea planuri

de lectie usor de urmarit si usor de adaptat, am creat un plan de lectie generic pe care profesorii il
pot folosi ca si ghid pentru a include propriile lectii in colectia noastra curenta de peste 250 de
planuri de lectie. Indicatiile transmiterii lectiilor, pentru a fi incluse in colectia publica, se gasesc aici.

MY DASHBOARD

WHAT'Ss NEw [0 MY NOTIFICATIONS [0 MY CONTENT [0

Updates from the community will appear Updates from your community Updates i your submitted content will 4
here. Start by browsing community profiles! contributions will appear here, Start by appear hfere.
browsing lesson plans and contributing to

-ﬁ- EMAIL NOTIFICATION SETTINGS

ABOUT BADGES

Maojang £ 2018, "Minecraft® is a trademark of Majang AB

c MOJANG Microsoft Studios

f o &
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Realizarea conexiunilor curriculare

Cea mai mare greseala pe care o puteti face, ca profesor, in asimilarea M:EE, este aceea de a-|
considera un supliment si nu o parte formativa a modului in care creati experiente de invatare pentru
elevi. In loc s& folositi M:EE pe post de recompensa, puteti si-I integrati in lectiile, standardele si
subiectele pe care le utilizati deja la clasa. lata trei lectii pe care le puteti folosi ca atare sau pe care
le puteti adapta astfel incat sa se potriveasca cerintelor programei dvs.:

o invatarea economiei cu Minecraft: Aceasta lectie de pe site-ul nostru a fost creatd in
parteneriat cu Consiliul pentru Educatie Economica si ii invata pe elevi concepte precum
costurile si beneficiile, costurile de oportunitate etc. prin utilizarea materialelor de constructie
disponibile in Minecraft. Elevii pot intelege cu usurinta aceste concepte prin invatarea intr-un
mediu pe care il cunosc si il indragesc. Puteti folosi aceasta lectie, in mai multe moduri, pentru
a-i ajuta pe elevi sa inteleaga principiile de baza ale economiei si cum modeleaza acestea
lumea noastra, in moduri pe care nu le puteti face in alta maniera.

e Lumea scaderilor: In aceasta lectie, Marco Vigelini, care este mentor global Minecraft,

prezinta o lume in care elevii pot zbura si pot rezolva operatiile de scadere. Acestora li se cere
sa vizualizeze solutile matematice prin construirea raspunsurilor cu ajutorul blocurilor
colorate. Acesta este un exemplu simplu de a-i ajuta pe elevi sa vizualizeze concepte
matematice, cum ar fi fractii, raporturi si proportii, folosind blocuri. Posibilitatile sunt
nesfarsite pentru a ajuta elevii nu doar sa inteleaga, dar si sa isi construiasca propriile solutii
matematice in Minecraft.

e Dinastia chineza Tang: Daca v-ati straduit vreodata sa intelegeti evenimente din trecut sau
modul in care anumite evenimente istorice au conturat prezentul nostru, acum sunteti in locul
potrivit pentru a afla, prin intermediul acestei |ectii, create de un alt mentor global, John Miller.
in aceasta lectie, John fi ajuta pe elevi nu numai sa inteleaga fatetele acestei dinastii din China
antica, ci si sa isi imagineze ca sunt constructori in aceasta capitala, in acele vremuri. Pe o
harta cu diviziuni a acestei lumi, elevii construiesc case multifamiliale in traditia dinastiei Tang.
Dupa ce mai intai citesc informatii generale despre aceasta perioada istorica, elevilor li se
solicita sa construiasca respectivele case, pe baza cunostintelor dobandite in urma activitatii
de cercetare. Aceasta lectie aduce la viata, intr-un mod accesibil, un subiect care nu exista in
experientele cotidiene ale elevilor.

e Site-ul Minecraft: Education Edition contine peste 250 de lectii pe care le puteti prelua
exact in forma in care sunt sau pe care le puteti adapta dupa cum doriti, pe baza cerintelor
programei dvs. [deea este de a incepe cu o cerinta de cercetare sau cu o tema clara care doriti
sa fie asimilata de catre elevi in urma acestei experiente de invatare si apoi sa elaborati o
sarcina de lucru, care sa valorifice cunostintele curente ale elevilor despre Minecraft, aplicand
in acelasi timp noile cunostinte dobandite cu privire la un anumit subiect.
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Elaborarea planului de lectie

Puteti sa consultati acest ghid creat de Mark Grundel, mentor global Minecraft, pentru a vedea
modul in care el parcurge elementele de planificare ale lectiilor cu ajutorul M:EE. De asemenea, veti
putea viziona la sfarsitul acestei pagini un vidoeclip creat de Mark, care face o scurta prezentare a
unei lectii denumita Geocaching, care va va ajuta sa intelegeti mai bine cum sa incorporati Minecraft
in procesul de invatare.

Reflectie asupra planului de lectie

lata cateva intrebari utile pentru a reflecta asupra reusitei unei lectii in Minecraft la clasa:

Cum a decurs lectia?

Presupunerile mele cu privire la cunostintele de baza ale elevilor mei au fost corecte?
Ce as fi putut face pentru a-mi pregati mai bine elevii pentru aceasta lectie?
Strategiile mele de didactice au fost relevante pentru aceasta tema?

Am satisfacut asteptarile tuturor elevilor sau doar unii au beneficiat de aceasta lectie?
Cum am profitat de oportunitatea oferita de M:EE pentru a preda aceasta lectie?

Ce as face in mod diferit data viitoare?

ONONOIONONONG,

Daca va acordati timp si spatiu pentru a reflecta asupra lectiei, puteti obtine mai multe idei despre
cum puteti face ca lectia sa aiba un efect mai puternic in viitor. Nu lasati teama de necunoscut sa va
impiedice sa va abordati elevii de la nivelul de cunostinte detinut in acest moment.

Resurse suplimentare

Vizionati acest videoclip pus la dispozitie de Mark Grundel, care va v-a ajuta la planificarea lectiilor
cu ajutorul Minecraft: Education Edition.
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Incercati singuri

in continuare veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1;

Cum ar trebui adaptat acest plan de lectie pentru a satisface nevoile comunitatii dvs. de invatare? Va
ganditi la un plan de lectie in alt format, pentru a-l utiliza in cadrul scolii la care predati? Ce alte
sectiuni ati adauga, pentru a-| face util clasei dvs.?

Lesson Plan Discussion My Notes

Download Assets

Learning Objectives
e Students will construct several rectangles using a specific number of blocks Share
e Students will construct several rectangles with a specific perimeter

* Students will construct several rectangles with a specific perimeter and have .
Print Lesson

B P [

to calculate the area of each rectangle
® Students will construct several rectangles with a specific area and have to
calculate the perimeter of each rectangle
® Students will construct two rectangles with a specific area. These two rectan-
gles have to be those with the maximum and minimum perimeter Skills
e Students will construct at least 3 figures (everything but rectangles) with a
specific number of blocks and have to calculate the perimeter of each figure
e Students will construct adjacent figures with two type of block. They need to
calculate the perimeter and the area of each distinct figure and then the

¢ Collaboration
o Communication
® Critical Thinking

perimeter and the area of the entire figure, writing on a board their view-
points
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Sarcina 2:

FANTASTIC MR. FOX
Explore new ways to teach with
Fantastic Mr. Fox.

FEATURED LESSONS

FINDING THE TREASURE
Explore Treasure Island through
Minecraft.

HUMANS AND ELEPHANTS
Investigating Land-Use Conflict

VERONA ADVENTURE
A writing adventure in the waorld
of Romeo & Juliet
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Luati un subiect sau o tema
existenta pe care o predati in
prezent elevilor. Scrieti un plan
de lectie pentru a adapta lectia
curenta la avantajele oferite de
Minecraft. Consultati planurile
de lectie de aici pentru a va

VIEW LESSON

Incercati sa filtrati lectia pe baza grupului de

varsta si a subiectului acesteia. De exemplu, mint: BmETTE

cautati toate lectiile de matematica potrivite
pentru copiii cu varste cuprinse intre 8-13 ani.

Sarcina 3:

Cand va intoarceti la scolile dvs. dati elevilor
ca tema sa adapteze o anumita lectie.
Solicitati-le sa se gandeasca la modul in care
ar putea invata un anumit subiect sau o tema,
parcurse deja la clasa, folosind Minecraft.
Creati un top si alegeti apoi cele mai viabile
trei idei pentru a le incerca anul urmator. lata
cateva intrebari care sa ghideze activitatea
elevilor dvs.:

ghida activitatea.

AREA AND VOLUME BRIDGE BUILDERS ROUNDING MOUNTAIN
Use tne formuies for arez and Can you win & bridge building Mini Metn Minecrafe: Rounding
volume. competition? Mourain

MATHEMATIC AND HISTORY
Early Sydney and Algorithms

BUILDING MMW: PRIME VS. COMPOSITE
Mini Math Minecraft: Quick

Lesson: Prime/Campasite

TNOWA MPAMOKYTHIAKA
Stage 2 Mathematics Support Ypor g yeais 2-r0 knacy e
and Assessment Tewi

[ 210 Jsaan La10 | 113 e | 50 | niawn |

[ 50 | waen |
T T T

‘SISTEMAS DE ECUACIONES 2x2
Solutién de sistmas de

ENERGY EFFICIENT HOUSE

ESCUELA VILLA ALEGRE SAMPLE SIZE/SOUND CONCL
Designing Energy Effiient B
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e Ce lectii ar functiona bine in programul Minecraft ca mediu de invatare si de ce?

e Ce tipuri de activitati nu ar functiona bine in Minecraft? De ce credeti acest lucru?

e Care sunt ideile de care trebuie tinut cont la adaptarea unei lectii in Minecraft?

o Ce sfat le-ati da profesorilor care ar dori sa utilizeze Minecraft cu elevii lor?

68


https://education.minecraft.net/class-resources/lessons/

Minecraft: Education Edition pentru profesori Lectia 9 | Instructiuni in linia de comanda

Lectia 9 | Instructiuni in linia de comanda

Activitati de invatare

Dupa terminarea Lectiei 9, veti putea:

Utiliza linia de comanda si activa derogarile (cheats)

Utiliza sistemul de coordonatele pentru comenzile de teleportare si umplere
Utiliza mai multe cai de adresare a comenzilor Minecraft

Utiliza comenzi de baza pentru a crea si gestiona experiente de invatare

Sa incepem.

Accesarea liniei de comanda si permiterea derogarilor
Linia de comanda, locul unde pot fi introduse si executate comenzi ,slash”, este o interfata a
Minecraft: Education Edition ce ofera utilizatorului un nivel ridicat de control, atat asupra lumii

Minecraft, cat si asupra jucatorilor din cadrul acesteia. Profesorii vor trebui sa invete sa foloseasca

instructiunile in linia de comanda pentru a configura experientele de invatare, precum si pentru a-si
gestiona clasa in timpul unei lectii in M:EE. Retineti ca unele dintre aceste comenzi se regasesc si in
modalitatea de joacé ,impreuna cu clasa’, dar ele pot fi, apelate, |a fel de bine, din linia de comands.
Linia de comanda a fost discutata in capitolul doi. Acum sa facem o scurta recapitulare si sa
introducem cateva informatii noi:

Pentru a accesa linia de comanda, introduceti simbolul ,/” de la tastatura sau tastele T ori
Enter. Daca folositi una dintre ultimele doua variante de acces, va fi nevoie ca primul caracter
introdus in linia de comanda sa fie simbolul ,/” (slash). Utilizand prima varianta acesta va
fi introdus automat.

Cand introduceti comenzi, asigurati-va ca nu aveti doua simboluri /" la inceputul randului, in
caz contrar, comanda nu va fi luata in considerare. De exemplu, o comanda de genul ,//
weather clear” va fi ignorata.

Odata intrati in interfata liniei de comanda, veti avea la dispozitie o lista completa de comenzi.
O descriere a modului de operare si o lista completa de comenzi gasiti si in Minecraft Wiki.
Aici gasiti, de asemenea, informatii referitoare la comenzile slash esentiale iar acest site fl
puteti utiliza pentru a va informa si privitor la alte aspecte ale, M:EE utilizand caseta de cautare.

Daca incercati sa introduceti o instructiune in linia de comanda si vi se semnaleaza o eroare,
probabil ca nu ati activat derogarile pentru lumea pe care o utilizati. Pentru a rezolva situatia
suspendati jocul cu ajutorul tastei Esc, apoi apasati
butonul Settings. Fereastra care se deschide este
impértitd in doud pe verticald. In partea stanga

apasati butonul Game din grupul World apoi in

partea dreapta derulati in jos pana la grupul Cheats
si deplasati comutatorul Activate Cheats inspre
e dreapta spre a-l activa (daca nu este deja activat).
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e Retineti ca, chiar si in cazul in care derogarile nu au fost activate, elevii sau profesorii vor avea
in continuare acces la cateva comenzi, cum ar fi discutii intre ei, de exemplu. Linia de comanda
pentru discutii poate fi activata si dezactivatd cu modalitatea de joaca ,impreuna cu clasa”.

Informatii despre coordonatele X, Y, Z din Minecraft

Minecraft este creat intr-o lume tridimensionala, bazat pe coordonatele X, Y, Z. intelegerea modului
in care aceste coordonate functioneaza este extrem de importanta nu numai pentru a utiliza anumite
comenzi in joc, ci si pentru a intelege pozitia in cadrul unei lumi Minecraft.

e Pentru a activa sau dezactiva afisarea coordonatelor in timpul jocului, se poate folosi optiunea
Show Coordinates, prin suspendarea jocului si utilizarea comutatorului aflat deasupra de
optiunea Activate Cheats (la care ajungeti conform descrierii din paragraful anterior).

< Settings Game Settings

e
D Mode
[FT Hultielayer
Creative M
Controls

Fer

Creative -

Difficulty

Eb Heuboard & Mouse

a Controller
C@) Touch

Hard -

Uorld Tupe

&  Frofie

B video
& fudic

- Global Fesources

- Fiesource Facks

- Eehavior Facks

e Dupa ce ati activat optiunea Show Coordinates, veti vedea coordonatele X, Y, Z in partea
stanga sus a ecranului. Daca de pilda coordonatele sunt 539, 89, -719, Aceasta inseamna ca
fata de punctul de insertie in lume in plan orizontal (x0 y* z0):

0 Coordonata 539 X masoara longitudinea (estica in cazul nostru). Ganditi-va la aceasta ca
la 0 axa vest(-) « » est(+).

o Coordonata -719 Z masoara latitudinea (nordica in cazul nostru). Ganditi-va la aceasta ca
la 0 axa nord(-) « » sud(+).

0 Coordonata 89 Y are un sistem de referinta diferit fata de cel folosit de catre X si Z!
Coordonata Y masoara altitudinea, nu fata de altitudinea punctului de insertie in lume
ci fata de nivelul marii care are valoarea 63. Asadar, in cazul nostru, coordonata Y, ne
informeaza ca ne aflam cu 26 de blocuri deasupra nivelului marii.
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Sa ne gandim la aceste coordonate utilizand comanda de teleportare ,/tp" in linia de

comanda:

o0 Daca schimbati doar coordonata Y, ramaneti in acelasi punct in planul orizontal, tot ce se
schimba fiind altitudinea.

0 Daca schimbati coordonata X, coordonata Z sau ambele, va veti deplasa in planul orizontal
pe directiile est « » vest si respectiv nord « » sud.

Daca gasiti o pozitie importanta intr-o lume Minecraft, va recomandam sa notati

coordonatele acesteia, astfel incat sa va puteti teleporta cu usurinta inapoi in acest punct,

atunci cand este necesar. Daca doriti sa studiati blocurile de comanda sau caracteristicile

avansate ale NPC-urilor (Non Player Characters — adica personaje neparticipante la joc), puteti

crea optiuni de teleportare automata. De exemplu, aveti posibilitatea sa setati diverse locatii

de interes intr-o lectie, locatii la care jucatorii se pot teleporta prin intermediul unui bloc de

comanda sau al unui NPC si pot economisi astfel timp pretios in cadrul orei.

Modalitati de adresare a comenzilor in Minecraft

Comenzile Minecraft permit unui jucator sa adreseze o comanda in diverse moduri. De exemplu, o
comanda ,/give" permite unui jucator sa ofere diverse articole altor jucatori, acest lucru putand fi
controlat prin adresarea comenzii, adica prin specificarea unui singur sau mai multor destinatari.
Mai jos sunt cateva modalitati de a adresa o comanda:

@p catre cel mai apropiat jucator de dvs.

@r catre un jucator la intamplare

@a catre toti jucatorii din lume

@s catre sine

@e catre toate entitatile (de exemplu, animale)

lata cum ati putea utiliza adresarea pentru a personaliza comenzile, cateva exemple:

Daca intentionati sa oferiti un diamant unui jucator oarecare din lume, ati putea folosi
comanda ,/give @r diamond”. Oferiti astfel elevilor un fel de tombola cu diamante pentru ca
au demonstrat un nivel ridicat de colaborare.

Daca fiecare elev din lume are nevoie de torte pentru a finaliza o activitate, exista posibilitatea
sa li se ofere torte cu ajutorul comenzii ,/give @a torch" sau fiecare poate primi cate 20 de
torte folosind comanda ,/give @a torch 20". Observati ca atunci cand folositi comanda
JJgive”’, prin adaugarea unui numar dupa elementul de dat, aveti posibilitatea sa controlati
numarul de articole oferite.

Daca un jucatorul vrea sa isi ofere singur articole (si cine nu doreste acest lucru?), poate folosi
comanda ,/give @s diamond_pickaxe”, jucatorul in cauza devenind, astfel, cel mai bun miner
din lume.
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Comenzi de baza pe care le veti gasi utile in M:EE

Desi exista destul de multe comenzi disponibile spre a fi utilizate in Minecraft, doar o parte sunt
folosite mai des. Unele dintre ele sunt prezentate mai jos dar nu ezitati sa utilizati documentatia
online prezentata anterior, pentru a accesa lista extinsa a acestora:

Jtime set” va permite sa alegeti momentul zilei in lumea voastra: zi, noapte, apus sau o
anumita ora. Doriti sa vedeti rasaritul soarelui in repetate randuri? Nici o problema! Nu trebuie
decat sa folositi comanda ,/time set sunrise” si sa va bucurati de priveliste.

Jweather” va permite sa alegeti cer senin, ploaie sau furtuna.

Retineti ca, daca va aflati intr-un biom cu zapada, va fi zapada in loc de ploaie!
/classroommode” si ,/code” lanseazd modalitatea de joaca ,impreuna cu clasa” si aplicatia
Code Connection (vezi capitolul urmator).

Jop” si ,/deop” adauga, respectiv elimina, privilegiile de operator la/de la jucatori prin
adresare. De exemplu, profesorii pot folosi aceste comenzi pentru a se asigura ca elevii nu
pot executa comenzi intr-o lume colectiva. Retineti ca intr-o lume cu un singur jucator aceste
restrictii nu se aplica.

Sfill” este o comanda care umple lumea dvs. in felul ales de dvs., cu blocuri alese de dvs,, la
dimensiunile alese de dvs. si evident in pozitia aleasa de dvs. Pentru a specifica punctul de
origine si dimensiunile, aveti nevoie de sistemul de coordonate pe care |-am expus anterior.
Sintaxa lui ,/fill" necesita specificarea coordonatelor de origine a spatiului de umplut (XY 2),
apoi, in continuare, punctul diametral opus al spatiului de umplut (X Y Z), urmeaza tipul
blocului cu care sa se realizeze umplerea, un intreg oarecare intre 0 si 15 urmat, in ultima
pozitie, de tipul de umplere, care poate fi:

0 outline — inlocuieste, cu tipul de bloc specificat, conturul spatiului delimitat de
coordonatele precizate in comanda, blocurile din interiorul spatiului respectiv
ramanand nemodificate.

o hollow - inlocuieste, cu tipul de bloc specificat, conturul spatiului delimitat de
coordonatele precizate in comanda, blocurile din interiorul spatiului respectiv fiind
inlocuite cu aer.

o destroy —inlocuieste, cu tipul de bloc specificat, tot spatiul delimitat de coordonatele
precizate in comanda, disponibilizand toate blocurile dislocate.

0 keep—inlocuieste doar blocurile de aer, din spatiul delimitat de coordonatele precizate
in comanda, cu tipul de bloc specificat.

o replace - inlocuieste, cu tipul de bloc specificat, tot spatiul delimitat de coordonatele
precizate in comanda, fara a disponibiliza blocurile inlocuite.

AFill 781 61 182 771 &€& 71 alass 1 hollow

In imaginea de mai sus vedeti exemplificata modalitatea absoluta de specificare a
coordonatelor intr-o comanda slash.
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Avem insa si posibilitatea, deseori mai facila, de a specifica coordinatele relativ la pozitia
curenta (+ X blocuri E/V * Y blocuri deasupra/dedesubt + Z blocuri S/N) asa cum puteti
observa in imaginea de mai jos, care, pornind de la coordonatele 782 63 102, cu fata la
vest are acelasi efect cu comanda de mai sus. Diferenta dintre cele doua tipuri de
specificare este aceea ca atunci cand este vorba de coordonate relative, fiecare dintre
acestea trebuie precedate de caracterul ,~" tilda.

Pentru a va orienta rapid va plasati, cu fata, direct catre una dintre laturile patratului pe
care stati si va deplasati spre inainte. Daca X-ul creste sunteti cu fata la est, daca descreste
sunteti orientat spre vest; daca Z —ul creste sunteti orientat spre sud iar daca descreste
sunteti orientat spre nord. De asemenea, puteti invoca un apus sau un rasarit, va intoarceti
cu fata spre el si din acel moment sunteti orientat. Fara o orientare buna puteti avea
surprize neplacute iar rezultatele comenzii sa fie cu totul altele decat ati planificat. Este
important sa stiti ca pentru a plasa un bloc sub picioarele dvs. Y trebuie sa fie -1, cu Y=0
veti plasa blocul la acelasi nivel cu dvs. Ca urmare nivelul 0 este substantial, nu este ca in
matematica, un punct adimensional, si de aceea intre nivelul -1 si 1 este o distanta de 3
blocuri, nu de 2 asa cum ar fi intr-un calcul matematic!

Folositi comanda ,/immutableworld” pentru a preveni orice modificare in lumea curenta.
Acest lucru impiedica jucatorii sa amplaseze sau sa distruga blocuri, similar cu caracteristicile
modalitatii de joc ,Adventure’. De asemenea, aceasta este comanda ce va fi utilizata in
combinatie cu ,Allow Blocks
sa construiasca.

" A
|

n M:EE pentru a delimita zonele in care li se permite elevilor

Pentru a afla informatii despre alte comenzi existente in program, vizionati videoclipul creat de Ben
Spieldenner, mentor global Minecraft.
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Incercati singuri

in continuare veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1:

in lumea Minecraft aveti posibilitatea sa controlati vremea. Folositi comanda ,/weather” pentru a
alege daca in lumea voastra va ploua, va trasni sau va straluci soarele. Puteti sa controlati durata
unui fenomen meteo in ,Unitati de Timp Minecraft” (1 UTM = 0,05 s in timpul real). Stabiliti o
furtuna cu descarcari electrice in lumea voastra pentru urmatorul minut (timp real). Cate UTM
trebuie sa pasati ca si parametru comenzii ,,/weather”?

< Exit Chat and Commands rute  ofF [

r-ain
thunder

Suasther ariraintthunder> [duration; intd
fueather quer
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Sarcina 2:

Doriti sa vedeti cum arata cladirile dvs. noaptea? Doriti sa studiati ce variante pentru iluminat
functioneaza in lumea dvs.? Aveti posibilitatea sa setati momentul din zi pe care doriti sa-I
experimentati in lumea dvs. Minecraft. Folositi comanda ,/time set” si alegeti una din optiunile zi,
miezul noptii, noapte, pranz, rasarit de soare si apus de soare. Acum nu mai trebuie sa stati treji
pentru a prinde rasaritul soarelui. Puteti stabili chiar si ora din zi, in ,ore Minecraft’, comanda
Jtime set” acceptand ca parametru atat una dintre perioadele din zi prestabilite, cat si un numar
intreg de Unitati de Timp Minecraft. Ziua M:EE incepe cand soarele a terminat de rasarit, (nu mai
atinge linia orizontului ci este
cu aproape un disc deasupra)
(0 UTM) si se termina cand
soarele incepe sa apuna
(12.000 UTM). Noaptea
Minecraft incepe odata cu
apusul soarelui si rasaritul lunii,
miezul noptii fiind la 18.000
UTM.. Calculati, verificati si
raspundeti la intrebarea: la
cate Unitati de Timp Minecraft
soarele va fi rasarit doar pe
jumatate?

< Exit Chat and Commands rute  oFF [l

Sarcina 3:
Folositi comanda ,/fill ~1 ~-1 ~1 ~10 ~5 ~10 cobblestone 0 hollow” in modul ,Creative” din
lumea voastra pentru a crea o
structura goala pe care o puteti
transforma intr-o casa, intr-un
adapost sau o puteti utiliza pentru a
crea 0 mica colonie de case. Acum va
deplasati la o distanta de 15 blocuri de
,casa” si claditi sub voi cateva blocuri,
pana sunteti la acelasi nivel cu
acoperisul casei. Din varful acestui
stalp va orientati, fara sa pasiti, si
construiti o punte de 1 bloc latime si
1 bloc grosime pana la ,casa”, fara a
depasi inaltimea casei.
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Lectia 10 | Code Connection - conectarea IDE-ului MakeCode la M:EE

Activitati de invatare
Lectia 10 este dedicata conectarii IDE-ului, adica mediului integrat de dezvoltare, MakeCode la M:EE
prin intermediul Code Connection, pentru a ajuta elevii sa invete sa programeze cu ajutorul
blocurilor in MakeCode si sa ruleze codul in M:EE. Dupa parcurgerea Lectiei 10, veti putea:

e Prezenta avantajele introducerii elementelor de baza ale programarii, la gimnaziu

e Descarca si instala Code Connection

e Utiliza Code Connection pentru a conecta MakeCode cu M:EE

e Folosi la clasa exemple de activitati realizate in MakeCode si rulate in M:EE
Sa incepem!

De ce sa incepem sa programam inca de la gimnaziu

Pentru ca elevii sa fie pregatiti pentru viitor,
trebuie sa le oferim atat competente de baza
pentru ziua de azi, cat si pentru cea de maine.
Elevii sunt foarte familiarizati cu aplicatii
populare cum ar fi Facebook, YouTube si
Snapchat, dar inteleg ei, oare, algoritmii si codul
incorporat in acestea? Capacitatea de a rationa,
de a gandi logic si algoritmic, precum si

cunoasterea structurii unui limbaj de programare
pot pregati elevii nostri nu doar pentru niste
viitoare locuri de munca in domeniul TIC, ci si
pentru a da viata ideilor lor, destinate a face lumea mai buna cu ajutorul tehnologiei.

Brittany Wenger, o britanica de 19 ani, a creat o
aplicatie de diagnosticare a cancerului mamar,
care ajuta medicii sa reconsidere modalitatile

terapeutice ale acestei afectiuni. Altii din aceeasi
lista au inventat si ei aplicatii, de la gestionarea
sarcinilor, la jocuri pe telefonul mobil. Ar fi foarte
util sa colaboram cu elevii nostri pentru a identifica
problemele din lumea in care traiesc, de care sunt

pasionati, pentru a le transmite abilitatile tehnice
necesare gasirii unor solutii viabile. Introducerea
programarii inca de la gimnaziu ar putea, de
asemenea, sa amelioreze raportul intre sexe si sa creasca diversitatea in domeniul TIC.
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Ati cerut vreodata elevilor dvs. sa creeze o lista de aplicatii pe care le-ar crea pentru a rezolva
problemele de zi cu zi pe care le observa in lume? Ce solutii ar crea pentru a rezolva aceste
probleme? Aceasta activitate ar putea servi ca o introducere excelenta in programare.

Instalati si conectati Code Connection la Minecraft: Education Edition
In vederea instalarii Code Connection accesati pagina noastrd de descércare aici:

% Apasati pe butonul corespunzator sistemului de operare Windows 10.

% Descarcati fisierul CodeConnection.msi si instalati aplicatia pe calculator.

®,

¢+ Pentru detalii privind instalarea programului Code Connection, consultati pagina web.

Minecraft: Education Edition

| -:._1-:"II: on
Hl Windows 10

Acum sunteti complet pregatiti sa conectati IDE-ul MakeCode la M:EE prin intermediul aplicatiei
Code Connection (alias Code Builder). Pentru a face acest lucru urmati pasii enumerati mai jos:

*
X4

L)

Dupa ce ati instalat Code Connection, sunteti pregatiti sa va conectati.

Deschideti M:EE si in Settings > Game, verificati/activati comutatorul Activate Cheats !!!
Lansati in executie Code Connection for Minecraft.

La posibila solicitare a paravanului de protectie, apasati butonul ,Se permite accesul”.
Din fereastra Code Connection copiati comanda prin apasarea butonului din dreapta.

7 7 X/
LS X X4

*
°

Code Connection - X

Flease enter the following command
in Minecraft: Education Edition

fconnect 192.168.87.1:119131
S—

% in fereastra M:EE apasati Resume Game apoi tastati "T" pentru a deschide ,chat-ul”
% In partea de jos a ferestrei, in caseta de text, lipiti comanda (Ctrl+V) si apésati Enter
% Acum, fereastra Code Connection va ofera posibilitatea alegerii editorului (IDE).
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Optiunile incluse aici sunt: Code I 1921534023
Studio, MakeCode, Scratch si Eeﬁ_rgrius_.r-ﬁu.a
iy /AIHELRRE T

intentionat cu platforme de
codare populare pentru a aduce
codarea in Minecraft. Nu trebuie Rasune Gane

v A o . o o . Code.ora MakeCode Scratch
sa invatati o noua platforma ci - g -

Settings

. . . Tanker fidd Service
puteti alege din varietatea de Hou to Flay
plattorme de mai sus, ca sa Save & QU You are connected to 192168871

Code Connection

Choose wour editor!

incepeti predarea programarii
folosind M:EE. Va recomandam,
totusi, MakeCode.

% Veti putea acum convoca agentul dvs., un asistent prietenos care construieste pe baza
programului realizat de dvs. in MakeCode. Acesta va poate ajuta sa executati sarcini de rutina
ce implica actiuni repetitive, cum ar fi: construirea de ziduri, scari sau cultivarea plantelor in
fermele agricole din M:EE.

Prezentarea mediului integrat de programare MakeCode

= Y
— | # Exit wtorfal [ B

] m Lat's gt startad with coding in Minecraft! Why net add soma lifa to your werld? Maybe a chickan... No, let's have LOTS OF CHICKENS!I _

o
3

o voss Bloc tip eveniment - EVENTBLOCK

. Caseta cu instrumente - TOOLBOX
organizatda pe sertare cu diferite
categorii de blocuri de cod

Mediul de programare T

bazat pe blocuri de cod H
MakeCode
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Programele scrise (codate) in MakeCode vor fi apelate din linia de comanda (chat) a M:EE. De
aceea comanda ,on chat” va fi unul dintre cele mai utilizate blocuri.

& PLAYER . o i m ® Numele comenzii (editabil)

W MOBS ¥

Executd cod cand numele ei este lastat

POSITIONS
¢ in fereastra de chat a jocului

C LooPs

E MATH

Comanda ,,on chat”

Actiunile pe care vom dori sa le executam in M:EE nu pot fi executate pur si simplu ci doar ca raspuns
la un apel facut in linia de comanda a jocului. De aceea daca doar le scoatem pe spatiu de lucru

MakeCode, ele vor fi inactive.

Mobs
& PLAYER

. spawn animal v at »o ~° ~° ||* spawn animal
. Scos din sertar pe spatiul de
- lucru, un bloc de cod este de

. S sy

ctiv §i deci nu v

Pentru a le activa trebuie sa le introducem intr-un bloc de cod care poate fi apelat.

T e L w @ Campuri editabile

& PLAYER
4=

spawn animal

= MOBS

<) POSITIONS Camp selectabil

Pentru activarea unui bloc de cod,
acesta trebuie inserat intr-un bloc,

c LOOPS in cazul nostru in comanda ,,on
chat”.
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Precum in orice IDE care se respectd, in MakeCode putem duplica portiuni de cod pentru a nu fi
nevoiti sa le rescriem, putem comenta codul, putem sterge cod si putem cere ajutor.

ﬁ.* # Home o Share

on chat command @
BLOCKS. do 5 :
i spawn animal v at (= ~ -

W
Duplicate
Add Comment
Delete All Blocks/Block

GAMEPLAY
f Help

Clic dreapta pe un bloc (meniul contextual)

Dupa ce va familiarizati cu MakeCode parcurgand seminarii online precum cel care va fi prezentat
mai jos, veti putea accesa si sertarele cu instrumente avansate de programare cu ajutorul carora veti
putea sa transpuneti conceptele de programare pe care trebuie sa le predati la clasa, in lumea iubita
de catre elevi a Minecraft-ului.

4 Home 9 Share

fa AGENT repeat (@ELN times

/&~ GAMEPLAY do

spawn animal . e at ~° ...@ ,.o
> POSITIONS ]
X Locic

& VARIABLES

A ADVANCED
fog FUNCTIONS

i= ARRAYS

ﬁ k L
Format Code
& BUILDER Download Screenshot
@ EXTENSIONS
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Exemplu de activitate realizata in MakeCode si rulata in M:EE

Chicken Rain via MakeCode - Ati vazut vreodata cum cade o ploaie de pui din cer? Acum puteti
face ca acest eveniment extrem de neobisnuit sa se intample in lumea voastra Minecraft. Urmati
instructiunile furnizate de echipa MakeCode in aceasta activitate simpla pentru a vedea daca puteti
face puii sa cada din cer. Odata ce ati invatat aceasta activitate, vedeti daca puteti face ca si alte
animale sa cada din cer. ATENTIE ! Apelul programelor ,on chat” se face fara a le preceda cu /" !l

Resurse suplimentare:

% Canalul Youtube MakeCode reprezinta o resursa excelenta pentru a urmari o serie de

videoclipuri, cum ar fi cel in care echipa va arata cum sa utilizati codarea pentru a determina
agentul sa lucreze pamantul pentru voi.

% https://education.minecraft.net/ Pagina principala M:EE

% https://education.minecraft.net/get-started/download/ Pagina de descarcare M:EE

% https://education.minecraft.net/worlds/tutorial-world/ Lumi M:EE de tip seminar

% https://minecraft.makecode.com/ Pagina principala MakeCode

% https://minecraft.net/en-us/article/how-minecraft Seminar despre Minecraft

% https://minecraft.gamepedia.com/Minecraft Wiki Minecraft Wiki- enciclopedia de Minecraft

< https://code.org/minecraft Seminarii Minecraft - Ora de cod in limba romana
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Incercati singuri

in continuare veti avea de efectuat cateva sarcini. Utilizati materialele furnizate daca ramaneti blocat.
Daca aveti intrebari pe masura ce parcurgeti acest material, amintiti-va ca puteti sa contactati
intotdeauna Minecraft: Education Edition Support pentru a primi ajutor, indicand sarcina pe care
incercati sa o efectuati.

Sarcina 1: Convocarea agentului
in MakeCode incercati sa convocati agentul in locul in care v aflati in lumea M:EE.

' Code Connection - Microsoft MakeCo, - B =

build a ﬂ} Castle
house

14 days ago 18 days ago

Agent Moves Agent Build Mega Jum

Sarcina 2: Puneti la dispozitia agentului mai multe blocuri de construit

Faceti clic dreapta pe agent si vedeti daca ii puteti pune la
dispozitie mai multe blocuri de construit in lumea Minecraft.

Marius_HillafAgent
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Sarcina 3: Sarcina voastra este sa construiti o casa simpla cu 4 pereti. Vedeti daca puteti programa
agentul sa construiasca aceasta casa simpla pentru voi.

| e T
PR - BB )
.

B From e hmight s

imidlder truve path frow serh with

RUETREEY - Y + I ]

IMPORTANT! Codul scris in MakeCode (proiectul) poate fi exportat si respectivimportat pe un alt
calculator sau de catre un al jucator.

Pentru a-l exporta apasati bunonul Save (verde) din mijlocul bordurii de jos a ferestrei MakeCode.

Alegeti locul in care doriti sa exportati codul sub forma unui fisier cu extensia .mked.
Pentru a importa un proiect (cod) trebuie sa aveti M:EE deschis si CodeConection conectat la joc.
Daca va aflati deja intr-un proiect apasati butonul Acasa.

Code Connection — Microsoft MakeCo.. — [ 0=

on chat command @

repeat @LN times

do
spawn animal -F!} w at -o —@ -o
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Din fereastra CodeConection apasati butonul Import a project.

My Projects _"'{%

Import a project

New Project a few seconds ago

Veti putea importa proiectul fie din cloud fie dintr-un fisier local. Alegeti varianta locala.

Import o

O

Import File... Import URL...

Open files from your Open a shared project
computer URL or GithHub repo
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Acum trebuie sa apasati butonul Alege fisierul din fereastra Open .mkcd file.

Open .mkcd file

Select a .mkced file 1o open.

Alege fisierul

Navigati in locatia in care se afla fisierul .mkcd, selectati-l si apasati butonul Deschide.

a Deschidere s
— v o <« MEE.. * MC Worlds & MC... v O Se cautd in "MC Worlds & M... 2
Organizare « Folder nou = M @
_J Obiecte 30 ~ MNume " Data modificarii Tip
= TenGuest (C) & Blocks of Grass 181008.mcworld 08.10.2018 01:28 MCWOR
= D5640G (E) | CastelBatalanVlad.mkcd 05.08.2018 22:11 Fisier M
- M2GA (F) & Lumea meA 181008.mcworld 08.10.2018 01:28 MCWOR
= Host (Z:)
- 056400 (E:) wll= >
Mume fisier: | CastelBatalanVlad.mked V| All Files (*.7) bt

Apasati butonul Go ahead! Din fereastra Open .mkcd file.

Open .mkcd file

Select a .mked file to open.

Alege fisierul | CastelBatalanVlad.mkcd
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Proiectul va fi incarcat in simulator si va putea fi rulat (executat in M:EE).
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